
sd main

main pMaster : Master pKB : KnowledgeBase pConf : Config Konfigurationsdatei: StatespBall : Ball pKicker : Kickerclient : BallClient client : SpsClient mySocket : UDPsocketapAA[4] : AxisAgentBenutzer

Programmstart

<<create>>

<<create>>

<<create>>

<<open>>

<<return>>

<<return>>

start()

<<return>>

initStates()

<<create>>

<<create>>

<<create>>

<<create>>

getState()

<<return>>

<<return>>

<<return>>

<<return>>

start()

start()

<<return>>

<<return>>

<<return>>

<<create>>

<<create>>

<<create>>

<<return>>

<<return>>

start()

start()

<<return>>

<<return>>

<<return>>

<<return>>

<<return>>

<<create>>

<<return>>

run()

start()

start()

<<return>>

start()

<<return>>

runKB()

<<return>>

requestAxisPos()

<<return>>

requestAxisPos()

start()

<<return>>

runAgent()

<<return>>

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

subscribeBallPos()

<<return>>

sendData()

<<return>>

sendData()

<<return>>

subscribeScore(false)

<<return>>

sendData()

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

2 Instanzen, eine für  

BallClient und eine  
für SpsClient

getConfFromFile()

<<read>>

<<return>>

attach()

<<return>>

attach()

<<return>>

subscribeScore()

subscribeScore()

<<return>>

sendData()

<<return>>

requestAxisPos()

requestAxisPos()

sendData()

<<return>>

<<return>>

Sleep()

Programmende

deleteStates()

<<delete>>

<<return>>

detach()

<<return>>

subscribeBallPos(false)

<<return>>

sendData()

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

detach()

<<return>>

<<delete>>

<<return>>

2 Instanzen, eine für  

BallClient und eine  
für SpsClient

<<delete>>

<<return>>

Programmende bestätigen

Programmende führt 

dazu, dass die  
Funktion pMaster-

>run() verlassen  

wird.

Axis…
ref

Loop

[bis alle Stati erzeugt]

Loop

[4 mal]

Loop

[bis Programmende]

Loop

[4 mal]

Loop

[4 mal]

Loop

[bis alle Konfigurationen gelesen]

Loop

[bis alle Stati gelöscht]


