
sd KommunikationBall

Ballerkennung.exe mySocket : UDPSocket Ballclient : BallClient pConf : ConfnewObs : ObsListKnot_t
mySocket : 

UDPSocket::recvData()
pKB : KnowledgeBase
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[start(); initStates(); linkStates()]
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[Adresse der Ballerkennung (Host und Port) und eige…
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