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Kapitel 1

Ausstehende Aufgaben

Element AxisAgent::mutexHandle
Benutzung vom Mutex beschreiben

Benutzung vom Mutex beschreiben
Benutzung vom Mutex beschreiben

Klasse Ball
Exception-Handling.

Element Ball::mutexHandle
Benutzung vom Mutex beschreiben

Element chooseFigure (unsigned int axis, float &posY, KnowledgeBase +pKB)

Nahe der Spielfigur zur Zielposition im Gutefaktor Uberprifen!

Klasse Config
writeConfToFile() und Werte zuweisen umsetzen.
Exception-Handling.

Element Config::getState (unsigned int group, unsigned int state, int &val)
Als getVar() umschreiben

Element Config::getState (unsigned int group, unsigned int state, int(&val)[3])
Als getVar() umschreiben

Element Config::getStatesinGroup (unsigned int group, unsigned int &states)
Als getVar() umschreiben

Element Config::setState (unsigned int group, unsigned int state, int val)
Als setVar() umschreiben

Element Config::~Config (void)
pVar I6schen!

Element findAngleFromBallToGoal (unsigned int axis, float &angle, KnowledgeBase «pKB)
Bei der Schnittpunktberechnung auf Werte ausserhalb des Spielfeldes lberprifen!

Element Kicker::mutexHandle
Benutzung vom Mutex beschreiben

Element Kicker::setAxisPos (unsigned int axis, float axisPos[2], float axisAngle[2])
Bedingung mit allAxisSet[] iberdenken!!! Fiihrt manchmal zu seltsamen Verhalten.

Element KnowledgeBase::axisUpdate (Gamer gamer, Axis axis)
Funktion umsetzen



2 Ausstehende Aufgaben

Element KnowledgeBase::ballUpdate (void)
Funktion umsetzen

Element shootBall (unsigned int axis, float values[4], KnowledgeBase «pKB, bool blocking=true, int ti-
meout=1000)

Andere Schussrichtungen wie nach vorne implementieren (seitlich und nach hinten).
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Klassen-Verzeichnis

2.1 Klassenhierarchie

Die Liste der Ableitungen ist -mit Einschrankungen- alphabetisch sortiert:

AXISAGENt . . . 9
BallClientinterface . . . . . . . . . . . e e e e e 34
BallClient . . . . . . e e e 26
BallClientUserInterface . . . . . . . . . . . . e e e e 37
Ball . . . . 18
ballCoordinate_t . . . . . . . . . . . e 39
ballPacket . . . . . . . . e 40
ubf16_request:bitfeld_16 . . . . . . . . . L e e e 41
bool 1 . . e e e 43
bool_2 . . . e e 44
Clientinterface . . . . . . . . . . L e e e 44
Config . . . e e 45
Exception . . . . . L e 87
ConfigException . . . . . . . L e 83
FileException . . . . . . . 92
HostException . . . . . . . . e 103
MutexException . . . . . . L 133
StateException . . . . . . L 169
ThreadException . . . . . . . . L 173
float 1 . . . e e e 94
float_ 2 2 4 . . . e e e 95
float_2_ 4 . . . . . e e e 96
float_4 . . . . e 96
funcElement . . . . . L L e 97
FuncList . . . . . . . e e e e 98
GUI . . o e 102
KnowledgeBase . . . . . . . . . . e 120
KnowlegeBase . . . . . . . . L e e 130
Master . . . . e e 130
Observer . . . . . . e e 135
BallClient . . . . . . e e e 26
SpsClient . . . . L e e 147
State . . . . e e e e 161
ObsListKnot . . . . . . . e 138
Publish . . . . . e e e e 139
State . . . . e e e e 161

UDPsocket . . . . . . . e e e 177



Klassen-Verzeichnis

requestPacket . . . . . . L e 145
SpsClientinterface . . . . . . . . L e 154

SpsClient . . . . . e e e 147
SpsClientUserinterface . . . . . . . . . . e 159

Kicker . . o 106
tObsListKnot . . . . . . . o e e 175
ubf16_request . . . . . . . e 175
unsignedShort_2 . . . . . L L e e 187
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Kapitel 3

K

3.1

Hie

lassen-Verzeichnis

Auflistung der Klassen

r folgt die Aufzahlung aller Klassen, Strukturen, Varianten und Schnittstellen mit einer Kurzbeschreibung:
AxisAgent

Ein Agent zur Ansteuerung einer Spielstange . . . . . . .. ... Lo 9
Ball

Zugriff zur Ballerkennung . . . . . ... 18
BallClient

Ein UDP-BallClient . . . . . . . . . . e 26
BallClientinterface . . . . . . . . . L e 34
BallClientUserlInterface

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des Ball-Clients . . . . . . . .. ... ... .. 37
ballCoordinate_t

Struktur der Ballposition . . . . . . . . 39
ballPacket

Paket mit der Ballposition . . . . . . . . . . .. 40
ubf16_request::bitfeld_16 . . . . . . . . . . L e 41
bool_1

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten . . . . . . . . . .. ... 43
bool_2

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten . . . . . . . . . ... . 44
ClientInterface

Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client . . . . . . . .. .. ... ... ... .... 44
Config

Configurationsverwaltung . . . . . . . . . . . e 45
ConfigException

Exception-Klasse firr die Konfigurationsdateien . . . . . .. ... ... .. ... ....... 83
Exception

Basis-Klasse von der alle Exception-Klassen abgeleitet werden sollten . . . . . . . . ... .. 87
FileException

Exception-Klasse fur Dateizugriff . . . . . . . . .. .. L 92
float_1

Anfrage-Paket flr bestimmte Daten . . . . . . . .. ... .o 94
float 2 2 4

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten . . . . . . . . . ... . L 95
float_ 2 4

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten . . . . . . . . . ... 96
float_4

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten . . . . . . . . . ... . 96
funcElement

Struktur flr ein Listenelement . . . . . . . . . ... e 97



Klassen-Verzeichnis

FuncList

Eine einfach verkettete Liste fiir Funktionspointer . . . . . . . .. ... ... ... .. ... 98
GUI . . e e 102
HostException

Exception-Klasse fir die Host-Auflésung . . . . . . . . . . . . ... oL 103
Kicker

Eine Klasse, die den UDP-Client anlegtund benutzt . . . . . . .. ... ... ... .. .... 106
KnowledgeBase . . . . . . . . L e e 120
KnowlegeBase

Diese Klasse stellt die Wissensbasisdar . . . . . . . . . . .. ... ... ... ... 130
Master . . . . e 130
MutexException

Exception-Klasse fir die Mutexzugriffe . . . . . . . . . ... o o oo 133
Observer

Observer Klasse fir das Observer Entwurfsmodell . . . . . . . . ... ... ... ... .. 135
ObsListKnot . . . . . . . o e 138
Publish

Publisher Klasse fir das Observer Entwurfsmodell . . . . . . .. ... .. ... ... .... 139
requestPacket

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten . . . . . . . . . ... 145
SpsClient

Ein UDP-Client . . . . . . . . . e 147
SpsClientinterface . . . . . . . . L e 154
SpsClientUserInterface

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients . . . . . . . ... ... ... 159
State

Status einer Eigenschaft . . . . . . . . . L 161
StateException

Exception-Klasse flr Zustdnde . . . . . . . . . .. 169
ThreadException

Exception-Klasse fir Threads . . . . . . . . . . . . . 173
tObsListKnot

Struktur fir ein Listenelement . . . . . . . . . 175
ubf16_request

Bitfeld, bei dem jedes Bit bestimmte Daten anfordert . . . . . . . .. .. ... ... ... .. 175
UDPsocket

Stelltein UDP-Socketdar . . . . . . . . . . . e 177
unsignedShort_2

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten . . . . . . . . . ... 187
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Kapitel 4

Datei-Verzeichnis

4.1 Auflistung der Dateien

Hier folgt die Aufzahlung aller Dateien mit einer Kurzbeschreibung:

AxisAgent.cpp

Enthélt die Implementierung der Klasse AxisAgent . . . . . . . . . . ... L. 189
AxisAgent.h

Enthalt die Definition der Klasse AxisAgent . . . . . . . .. . .. .. ... ... 189
AxisAgent_wobbeln.cpp . . . . . L 191
AxisAgent_wobbeln.h . . . . L 191
AxisKinetics.h

Enthalt Funktionen zur Bewegungssteuerung der Spielstangen . . . . . . . .. ... ... .. 192
Ball.cpp

Enthélt die Implementierung der KlasseBall . . . . .. . ... .. .. ... ... ..., 206
Ball.h

Enthélt die Definition derKlasse Ball . . . . . . . . . . . . .. . .. ... o 207
BallClient.cpp

Enthélt die Implementierung der Klasse BallClient . . . . . .. .. .. ... ... ....... 208
BallClient.h

Enthalt die Definition der Klasse BallClient . . . . . . . . .. . ... ... ... ... ..... 209
BallClientInterface.h

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client . . . . . . . . .. ... ... .. 210
BallClientUserInterface.h

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients . . . . . . . . .. 211
Config.cpp

Enthélt die Implementierung der Klasse Config . . . . . . . . . . . . ... ... 212
Config.h

Enthélt die Definition der Klasse Config . . . . . . . . . . . . .. oo 213
ConfigDefines.h

Enthélt die Defines der Klasse Config . . . . . . . . . . . . . L 214
defines.h

Enthalt alle nétigen Defines . . . . . . . . .. 216
ErrorCodes.h

Enthélt die Defines der Fehlercodes . . . . . . . . . . . . .. 220
Exception.h

Enthélt die Definition der Exception-Klassen . . . . . . . . . . . ... . oo oo 222
Gui.cpp

Enthélt die ImplementierungderKlasse Gui . . . . . . . . . ... oo oo 224
Gui.h

Enthalt die Definition der Klasse Gui . . . . . . . . . . . . . 225
Kicker.cpp

Enthalt die Implementierung der Klasse Kicker . . . . . . . . . .. ... .. ... ... .. .. 226



Datei-Verzeichnis

Kicker.h

Enthélt die Definition der Klasse Kicker . . . . . . . . . . . . .. . oo oo 226
KnowledgeBase.cpp

Enthalt die Implementierung der Klasse KnowledgeBase . . . . . . ... ... ... ... .. 228
KnowledgeBase.h

Enthalt die Definition der Klasse KnowledgeBase . . . . . . . .. ... .. ... ... .... 228
main.cpp

Enthélt die main-Funktion . . . . . . . . L e 230
Master.cpp

Enthalt die Implementierung der Klasse Master . . . . . . . . .. . .. .. ... ... 231
Master.h

Enthélt die Definition der Klasse Master . . . . . . . . . . . . .. ... ... .. 232
observer.h

Enthélt die Definition und Implementierung der Klasse Observer . . . . . . . . . .. ... .. 233
publish.h

Enthélt die Definition und Implementierung der Klasse Publish . . . . .. ... ... .. ... 234
SpsClient.cpp

Enthalt die Implementierung der Klasse Client . . . . . . . . . .. ... .. ... ... .... 236
SpsClient.h

Enthalt die Definition der Klasse Client . . . . . . . . . . . . ... .. ... ... ... .... 236
SpsClientinterface.h

Enthélt das Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client . . . . . . . .. .. .. .. ... 238
SpsClientUserinterface.h

Enthélt das Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients . . . . . . . . .. 238
StateDefines.h

Enthélt die Defines derKlasse State . . . . . . . . . . . . .. ... ... oo 239
States.h

Enthélt die Definition der einzelnen Zustédnde . . . . . . . . . . . .. ... 244
UdpDefines.h

Enthalt die defines der verschiedenen Strukturen . . . . . . . . . . ... ... ... ... 246
UdpSocket.cpp

Enthalt die Implementierung der Klasse UDPsocket . . . . . . . . . ... ... ... ..... 251
UdpSocket.h

Enthélt die Definition der Klasse UDPsocket . . . . . . . . . . . . .. ... ... ... ..., 251
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Kapitel 5

Klassen-Dokumentation

5.1 AxisAgent Klassenreferenz

Ein Agent zur Ansteuerung einer Spielstange.
#include <AxisAgent.h>

Zusammengehdrigkeiten von AxisAgent:
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10 Klassen-Dokumentation

Offentliche Methoden

« AxisAgent (Axis ax, KnowledgeBase *kB)
Konstruktor.

» ~AxisAgent (void)
Destruktor.

+ void start (HANDLE &threadHandle)
Startet das System.

« void stop (void)

Stoppt das System.

» AxisAgent (Axis ax, KnowledgeBase *kB)
Konstruktor.

» ~AxisAgent (void)
Destruktor.

« void start (HANDLE &threadHandle)
Startet das System.

+ void stop (void)
Stoppt das System.

Private Methoden

+ DWORD runAgent (void)

Eigener Thread, welcher eine Spielstange ansteuert.
+ void shoot (float fAxisRotAct, float fFromAngle=-45.1, float fToAngle=+45.f)
* bool advanceShoot (float fAxisRotAct)
+ DWORD runAgent (void)

Eigener Thread, welcher eine Spielstange ansteuert.
« void shoot (float fAxisRotAct, float fFromAngle=-45.1, float fToAngle=+45.f)
» bool advanceShoot (float fAxisRotAct)

Private, statische Methoden

« static DWORD WINAPI getRunAgentinstance (void xinstance)

Gibt den Funktionspointer auf die Funktion runAgent() zurdck.
« static DWORD WINAPI getRunAgentinstance (void xinstance)

Gibt den Funktionspointer auf die Funktion runAgent() zurtck.

Private Attribute

» Axis axis
Spielstange, welche der Agent ansteuern soll.
* KnowledgeBase * pKB
Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
» Config * pConf
Zugriff auf die Konfigurationen.
« funcElement x firstFunc
Zugriff auf die SPS.
« float afTargetPos [4]

Zielposition und Geschwindigkeit.
HANDLE myThreadHandle
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5.1 AxisAgent Klassenreferenz 11

Handle vom Thread.
HANDLE mutexHandle
Mutex-Handle.
* bool myStopped

Wird auf true gesetzt wenn der Agent beendet werden soll.
« float pfComputerTargetPos [2][2]
+ std::deque< float > m_vecRotTargetPos

5.1.1 Ausfihrliche Beschreibung

Ein Agent zur Ansteuerung einer Spielstange.

Definiert in Zeile 139 der Datei AxisAgent.h.

5.1.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.1.2.1 AxisAgent::AxisAgent ( Axis ax, KnowledgeBase x kB )

Konstruktor.

Parameter
in ax | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll
in kB | Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation

Definiert in Zeile 25 der Datei AxisAgent.cpp.

Benutzt axis, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, firstFunc, KnowledgeBase::getConf(), mutexHandle, myStopped, NULL,
pConf und pKB.

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

AxisAgent::AxisAgent ——p» KnowledgeBase::getConf

5.1.2.2 AxisAgent::~AxisAgent ( void )

Destruktor.
Definiert in Zeile 57 der Datei AxisAgent.cpp.

Benutzt axis, mutexHandle, myStopped und myThreadHandle.

5.1.2.3 AxisAgent::AxisAgent ( Axis ax, KnowledgeBase x kB )

Konstruktor.
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Parameter
in ax | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll
in kB | Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation

5.1.24 AxisAgent::~AxisAgent( void )

Destruktor.

5.1.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.1.3.1 bool AxisAgent::advanceShoot ( float fAxisRotAct ) [privatel]

Definiert in Zeile 581 der Datei AxisAgent.cpp.
Benutzt ANGLE, m_vecRotTargetPos, pfComputerTargetPos und VALUE.
Wird benutzt von runAgent().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

AxisAgent:iadvanceShoot |——| AxisAgent:runAgent |—— AxisAgent:g Ja—{[ AxisAgent:start|a—] =

5.1.3.2 bool AxisAgent::advanceShoot ( float fAxisRotAct ) [private]
5.1.3.3 static DWORD WINAPI AxisAgent::getRunAgentinstance ( void * instance ) [static, privatel]
Gibt den Funktionspointer auf die Funktion runAgent() zurtck.

Parameter

\ in \ instance | Pointer auf die Instanz dieser Klasse

Riickgabe

Funktionspointer auf die Funktion runAgent() der aktuellen Instanz

Trick um einen neuen Thread mit einer Memberfunktion zu erzeugen.

5.1.3.4 DWORD WINAPI AxisAgent::getRunAgentinstance ( void x instance ) [static, private]
Gibt den Funktionspointer auf die Funktion runAgent() zurtck.

Parameter

\ in \ instance | Pointer auf die Instanz dieser Klasse

Riickgabe

Funktionspointer auf die Funktion runAgent() der aktuellen Instanz

Trick um einen neuen Thread mit einer Memberfunktion zu erzeugen.
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5.1 AxisAgent Klassenreferenz 13

Definiert in Zeile 567 der Datei AxisAgent.cpp.
Benutzt NULL und runAgenty().
Wird benutzt von start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

AxisAgent::getRunAgentInstance |<—| AxisAgent::start |<—| Master::run |<—| main |

5.1.3.5 DWORD AxisAgent::runAgent( void ) [private]

Eigener Thread, welcher eine Spielstange ansteuert.

5.1.3.6 DWORD AxisAgent::runAgent( void ) [private]

Eigener Thread, welcher eine Spielstange ansteuert.
Definiert in Zeile 170 der Datei AxisAgent.cpp.

Benutzt advanceShoot(), ANGLE, FunclList::attach(), axis, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, AXIS_THREE, AXIS_TW-
O, AxisPosX, calcPosWhereBallCrossesAxis(), checkBallShootable(), chooseFigure(), COORDINATE_Y, FuncList-
::execFunc(), FieldSize, FIELDSIZE_X, FIELDSIZE_Z, findAngleFromBallToGoal(), FuncList::firstFunc, Knowledge-
Base::getBall(), Kicker::getComputerAxisPos(), KnowledgeBase::getKicker(), Ball::getPosAndVelo(), Config::get-
Var(), GOAL_POSITION_NEGATIVE_Z, GOAL_POSITION_POSITIVE_Z, GoalSize, moveAxisPTP(), moveAxis-
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To(), moveFeetInCircularMotion(), mutexHandle, myStopped, funcElement::next, NULL, pConf, pfComputerTarget-
Pos, pKB, POSITION, prepareShoot(), shoot(), shootBall(), TRAVERSE_DISTANCE_1, TRAVERSE_DISTANCE_-
2, TRAVERSE_DISTANCE_3, TRAVERSE_DISTANCE_5, VALUE, VELOCITY, VelocityMaxRot und VelocityMax-
Trans.

Wird benutzt von getRunAgentinstance().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

7 e

KKKKKK getHumanAxisP:

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

AxisAgent::runAgent AxisAgent::getRunAgentinstance AxisAgent::start Master::run main
g g

5.1.3.7 void AxisAgent::shoot ( float fAxisRotAct, float fFromAngle=—45 . f, float fToAngle=+45.f ) [private]
5.1.3.8 void AxisAgent::shoot ( float fAxisRotAct, float fFfromAngle=—-45. f, float fToAngle=+45.f ) [private]

Definiert in Zeile 594 der Datei AxisAgent.cpp.
Benutzt m_vecRotTargetPos.

Wird benutzt von runAgenty().
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15

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

AxisAgent::shoot |——] AxisAgent:runAgent |a—— AxisAgent::g fa— wi start|a—] -

5.1.3.9 void AxisAgent::start ( HANDLE & threadHandle )
Startet das System.

Parameter

| out | threadHandle | Objekt des erzeugten Treads

5.1.3.10 void AxisAgent::start ( HANDLE & threadHandle )
Startet das System.

Parameter

| out | threadHandle | Objekt des erzeugten Treads

Definiert in Zeile 103 der Datei AxisAgent.cpp.

Benutzt afTargetPos, axis, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, AxisShift, getRunAgentinstance(), Config::getVar(), mutex-

Handle, myStopped, NULL, pConf, VALUE, VELOCITY, VelocityMaxRot und VelocityMaxTrans.
Wird benutzt von Master::run().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

AxisAgent::start |«@—— Master::run [«@—— main

5.1.3.11 void AxisAgent::stop ( void )

Stoppt das System.

5.1.3.12 void AxisAgent::stop ( void )

Stoppt das System.
Definiert in Zeile 158 der Datei AxisAgent.cpp.

Benutzt mutexHandle und myStopped.

5.1.4 Dokumentation der Datenelemente
5.1.4.1 float AxisAgent::afTargetPos [private]

Zielposition und Geschwindigkeit.
Definiert in Zeile 196 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von start().

5.1.42 Axis AxisAgent::axis [private]

Spielstange, welche der Agent ansteuern soll.
Definiert in Zeile 169 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von AxisAgent(), runAgent(), start() und ~AxisAgent().

5.1.43 funcElement x AxisAgent::firstFunc [private]

Zugriff auf die SPS.

Siehe auch

Kicker

Erstes Listenelement der Funktionen
Definiert in Zeile 191 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von AxisAgent().
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5.1.4.4 std::deque< float > AxisAgent::m_vecRotTargetPos [private]
Definiert in Zeile 242 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von advanceShoot() und shoot().

5.1.45 HANDLE AxisAgent::mutexHandle [private]

Mutex-Handle.

Noch zu erledigen Benutzung vom Mutex beschreiben

Mutex-Handle zum sicheren Datenzugriff auf myStopped von anderen Threads.

Noch zu erledigen Benutzung vom Mutex beschreiben

Mutex-Handle zum sicheren Datenzugriff auf myStopped von anderen Threads.
Definiert in Zeile 213 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von AxisAgent(), runAgent(), start(), stop() und ~AxisAgent().

5.1.4.6 bool AxisAgent::myStopped [private]

Wird auf true gesetzt wenn der Agent beendet werden soll.

Siehe auch

AxisAgent::~AxisAgent(void)
AxisAgent::runAgent(void)

Definiert in Zeile 220 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von AxisAgent(), runAgent(), start(), stop() und ~AxisAgent().

5.1.47 HANDLE AxisAgent::myThreadHandle [private]

Handle vom Thread.

Handle vom Thread welcher zum Ansteuern einer Spielstange zustandig ist. Wird in AxisAgent::start() beim Erzeu-
gen des Threads gesetzt. Wird benutzt um im Destruktor auf das Ende des Threads zu warten.

Definiert in Zeile 205 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von ~AxisAgent().

5.1.4.8 Config x AxisAgent::pConf [private]
Zugriff auf die Konfigurationen.

Siehe auch

Config

Definiert in Zeile 180 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von AxisAgent(), runAgent() und start().
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5.1.49 float AxisAgent::pfComputerTargetPos [private]

Definiert in Zeile 241 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von advanceShoot() und runAgenty().

51410 KnowledgeBase x AxisAgent::pKB [private]

Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
Definiert in Zeile 174 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von AxisAgent() und runAgent().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

» AxisAgent.h

» AxisAgent_wobbeln.h

+ AxisAgent.cpp

» AxisAgent_wobbeln.cpp

5.2 Ball Klassenreferenz

Zugriff zur Ballerkennung.

#include <Ball.h>

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



5.2 Ball Klassenreferenz

19

Klassendiagramm fiir Ball:

BallClientUserlnterface

+ ~BallClientUserlnterface()
+ start()
+ setBallPos()

Ball

- client

- pKB

- mutexHandle

- aBallPos

- usBallPoslterator
- pConf

+ Ball()

+ ~Ball()

+ start()

+ getPos()

+ getVelo()

+ getPosAndVelo()
+ setBallPos()
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Zusammengehdrigkeiten von Ball:

ballCoordinate_t
BallClientl BallCl -
+ ulFrameCnt
+ timestamp
+ ~BallClientl w: ;‘:n‘g“ : ;bCocnjmalsOk
+ start()
+ setBallPos() : requestBallPos() Y
lcnem ‘aBallPos
Ball
- mutexHandle Observer
- usBallPoslterator
: 52‘;‘30 + ~Observer()
+start() + update()
+ getPos() + update()
+ getVelo() + update()
+ getPosAndVelo() # Observer()
+ setBallPos()
PKB [pBall s
KnowledgeBase
- myThreadHandle
- myStopped

+ start()

+ getConf()
+ getBall()

+ KnowledgeBase()
+ ~KnowledgeBase()

+ getHumanAxisPos()

Offentliche Methoden

« Ball (Config *pConfig)
Konstruktor.

+ ~Ball (void)
Destruktor.

void start (void)
Startet die Benutzung des Clients.
* bool getPos (float &x, float &y)

Bestimmt die Position des Balles.
* bool getVelo (float &xv, float &yv)

Bestimmt die Geschwindigkeit des Balles.

 bool getPosAndVelo (float &x, float &y, float &xv, float &yv)

nf
+ getKicker() poo
+axisUpdate()
+ ballUpdate()
- initStates()
- deleteStates()
- linkStates()
- unlinkStates ()
- unkB()
- getRunkBInstance()
PKB [ pConf
Config
- profileDoc
- pProfileHandle
- pVar
+ Config()
+ ~Config()
— + start()
—— SpsC + getkB()
+ getCor i
+ writeConfToFile()
+~SpsCi + getVar()
icker + ~SpsClientUserlnterface() +start() + getVar()
picker + start() + requestAXxisPos() + getVar() P8 aaStates
+ () ) + getVar()
+ selC + and 9 more...- getSPServerAddr()
+ setScore() + - g
+ - getSPServerAddr)
- getBallAddr()
- getBallAddr()
- getGuiAddr()
- getGuiAddr()
- getGuiAddr()
- getKiSPServerAddr()
and 30 more...
client pCont pConf
Kicker
- mutexHandle
- lastSend State
- allAxisSet - mutexHandle
- ausScore iGroup
- aafComputerSendPosTrans iState
- aafComputerSendPosRot - iStateMax
- aiComputerAxisPosTrans - iStateMin
- afComputerAxisPosRot
- afHumanAxisPosTrans + State()
- afHumanAxisPosRot +set()
+ get()
+ Kicker() +inc()
+ ~Kicker() + dec()
+start() + getMin()
+ requestAxisPos() + getMax(
+ sethxisPos() + diffToMin()
+ sendAxisPos() + diffToMax()
+ requestScore() + update()
+ subscribeScore() + update()
+ sendScore + update()

ObsListKnot
+ next prev
+ prev next

lastObs
firstObs.

Publish

- firstObs
- lastObs

+ ~Publish()
+attach()

+ detach()
# Publish()
#notify()
#notify()
#notify()
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Bestimmt die Position des Balles.
+ void setBallPos (ballCoordinate_t ballPos)

setzt die Ballposition

Private Attribute

« BallClientInterface * client
Zeiger auf den Client.
» KnowledgeBase * pKB
Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
HANDLE mutexHandle
Mutex-Handle.
« ballCoordinate_t aBallPos [8]
Speicher fiir die letzten 8 Ballpositionen.
+ unsigned short usBallPoslterator

Iterator fiir die Ballpositionen.
+ Config % pConf

Zugriff auf die Konfigurationen.

5.2.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Zugriff zur Ballerkennung.

Verwaltet die Ballposition und stellt sie fir andere Klassen zur Verfugung.
Noch zu erledigen Exception-Handling.

Definiert in Zeile 29 der Datei Ball.h.

5.2.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.2.2.1 Ball::Ball ( Config * pConfig )

Konstruktor.
Stellt die Verbindung zur Ballerkennung her.
Definiert in Zeile 20 der Datei Ball.cpp.

Benutzt BallHost, BallPort, client, ERROR_BALL, ERROR_CONFIG, Config::getVar(), KiBallPort, mutexHandle, N-
ULL, pConf, BallClientInterface::start() und usBallPoslterator.

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getVar

/

BallClientInterface::start

Ball::Ball
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5222 Ball::~Ball ( void )

Destruktor.
Definiert in Zeile 50 der Datei Ball.cpp.
Benutzt client, mutexHandle und BallClientInterface::subscribeBallPos().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Ball::~Ball ——»| BallClientinterface::subscribeBallPos

5.2.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.2.3.1 bool Ball::getPos ( float & x, float & y )

Bestimmt die Position des Balles.

Die Position wird in mm vom Ursprung (untel links von der Computerseite aus gesehen) angegeben.

Parameter
out x | Referenz auf die X-Koordinate
out y | Referenz auf die Y-Koordinate
Riickgabe

true bei Erfolg, ansonsten false

Definiert in Zeile 85 der Datei Ball.cpp.
Benutzt aBallPos, mutexHandle, usBallPoslterator, ballCoordinate_t::x und ballCoordinate_t::y.
Wird benutzt von findAngleFromBallToGoal(), getPosAndVelo() und prepareShoot().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

findAngleFromBallToGoal

Bl oAV oG |

checkBallShootable r‘

e e N L)

5.2.3.2 bool Ball::getPosAndVelo ( float & x, float & y, float & xv, float & yv )

Bestimmt die Position des Balles.

Die Position wird in mm vom Ursprung (untel links von der Computerseite aus gesehen) angegeben.
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Parameter
out x | Referenz auf die X-Koordinate
out y | Referenz auf die Y-Koordinate
out xv | Referenz auf den X-Vektor
out yv | Referenz auf den Y-Vektor
Riickgabe

true bei Erfolg, ansonsten false

Definiert in Zeile 162 der Datei Ball.cpp.
Benutzt getPos() und getVelo().
Wird benutzt von calcPosWhereBallCrossesAxis(), checkBallShootable() und AxisAgent::runAgent().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Ball::getPos

Ball::getPosAndVelo

Ball::getVelo

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

calcPosWhereBallCrossesAxis

' fe—{(ran ]
{ Axisagent:unAgent |<—| ‘AxisAgent:-getRunAgentinstance |<—| ‘AxisAgent::start |<—| Master:run

checkBallShootable

5.2.3.3 bool Ball::getVelo ( float & xv, float & yv )

Bestimmt die Geschwindigkeit des Balles.

Die Geschwindigkeit wird in mm/ms angegeben.

Parameter
out xv | Referenz auf die X-Koordinate
out yv | Referenz auf die Y-Koordinate
Riickgabe

true bei Erfolg, ansonsten false

Definiert in Zeile 105 der Datei Ball.cpp.
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Benutzt aBallPos, mutexHandle, ballCoordinate_t::timestamp und usBallPoslterator.
Wird benutzt von getPosAndVelo().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Ball:getVelo

[ Arshooninagent Jo—| J—] Ja—{ Wterin

checkBallShootable.

5.2.3.4 void Ball::setBallPos ( ballCoordinate_t ballPos ) [virtual]
setzt die Ballposition

Parameter

\ in \ ballPos | Ballposition die vom Client empfangen wurde

Wird vom Client aufgerufen wenn eine Ballposition vom Server eingetroffen ist.
Implementiert BallClientUserInterface.
Definiert in Zeile 167 der Datei Ball.cpp.

Benutzt aBallPos, KnowledgeBase::ballUpdate(), mutexHandle, pKB, usBallPoslterator, ballCoordinate_t::x und
ballCoordinate_t::y.

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Ball::setBallPos ——®» KnowledgeBase::ballUpdate

5.2.3.5 void Ball::start( void ) [virtuall]

Startet die Benutzung des Clients.

Riickgabe

true wenn alles beim Starten des Clients geklappt hat

Implementiert BallClientUserInterface.
Definiert in Zeile 70 der Datei Ball.cpp.
Benutzt client und BallClientinterface::subscribeBallPos().

Wird benutzt von KnowledgeBase::start().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Ball::start —p»

BallClientInterface::subscribeBallPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Ball::start |<—| KnowledgeBase::start lq—‘ Master::run lq—‘ main |

5.2.4 Dokumentation der Datenelemente
5.24.1 ballCoordinate_t Ball::aBallPos[8] [p

Speicher flr die letzten 8 Ballpositionen.

Definiert in Zeile 125 der Datei Ball.h.

rivate]

Wird benutzt von getPos(), getVelo() und setBallPos().

5.2.4.2 BallClientinterfacex Ball::client [private]

Zeiger auf den Client.
Definiert in Zeile 106 der Datei Ball.h.
Wird benutzt von Ball(), start() und ~Ball().

5.2.4.3 HANDLE Ball::mutexHandle [private]

Mutex-Handle.

Noch zu erledigen Benutzung vom Mutex beschreiben

Mutex-Handle zum sicheren Datenzugriff da die Funktionen aus ClientUserInterface (ausser start()) von einem

anderen Thread aufgerugen werden.

Definiert in Zeile 120 der Datei Ball.h.

Wird benutzt von Ball(), getPos(), getVelo(), setBallPos() und ~Ball().

5.24.4 Configx Ball::pConf [private]

Zugriff auf die Konfigurationen.
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Siehe auch

Config

Definiert in Zeile 137 der Datei Ball.h.
Wird benutzt von Ball().

5245 KnowledgeBasex Ball::pKB [private]

Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
Definiert in Zeile 111 der Datei Ball.h.
Wird benutzt von setBallPos().

5.2.4.6 unsigned short Ball::usBallPoslterator [private]

Iterator fur die Ballpositionen.

Siehe auch

myBallPos

Definiert in Zeile 131 der Datei Ball.h.
Wird benutzt von Ball(), getPos(), getVelo() und setBallPos().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

+ Ball.h

+ Ball.cpp

5.3 BallClient Klassenreferenz

ein UDP-BallClient
#include <BallClient.h>
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Klassendiagramm fir BallClient:

Observer

BallClientInterface

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

+ ~BallClientInterface()
+ start()

+ requestBallPos()

+ subscribeBallPos()

\

BallClient

- mySocket

- myUser

- myServerAddr
- myRecvData

+ BallClient()

+ ~BallClient()

+ start()

+ update()

+ update()

+ update()

+ requestBallPos()
+ subscribeBallPos()
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Zusammengehdrigkeiten von BallClient:

Observer

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

obs

ObsListKnot

+ next
+ prev

prev
next

lastObs
firstObs

Publish

- firstObs
- lastObs

+ ~Publish()
+ attach()

+ detach()
# Publish()
# notify()

# notify()

# notify()

|

UDPsocket

- myWsa

- myWsaEr

- mySock

- myThreadHandle
- myAddr

- mySenderAddr

- myPaused BallClientInterface

BallClientUserInterface

- myStopped
- myBufferSize

- myBuffer
- myDataSize

+ UDPsocket()
+ ~UDPsocket()

+ ~BallClientInterface()
+ start()

+ requestBallPos()

+ subscribeBallPos()

+ ~BallClientUserInterface()
+ start()
+ setBallPos()

+ start()

+ pause()

+ sendData()

+ getData()

+ getAddrFromString()

- recvData()

- getRecvDatalnstance()

mySocket

BallClient

- myServerAddr
- myRecvData

+ BallClient()

+ ~BallClient()

+ start()

+ update()

+ update()

+ update()

+ requestBallPos()
+ subscribeBallPos()

Offentliche Methoden

myUser

« BallClient (unsigned short localPort, const char xserverHost, unsigned short serverPort)

Konstruktor.
« ~BallClient ()
Destruktor.
* bool start (BallClientUserInterface xuserinterface)
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Startet den BallClient.
« void update (Publish xpub)

update-Funktion der Observer Klasse
+ void update (Publish *pub, int xiValues, unsigned int iValuesSize)

update-Funktion der Observer Klasse
+ void update (Publish xpub, float xfValues, unsigned int fValuesSize, int xiValues=NULL, unsigned int iValues-
Size=0)
update-Funktion der Observer Klasse
* bool requestBallPos ()

Fragt die Ballposition beim Server an.
* bool subscribeBallPos (bool subs=true)

Abonniert die Ballposition beim Server.

Private Attribute

» UDPsocket * mySocket

der UDP-Socket
« BallClientUserInterface * myUser

Zeiger auf den Benutzer dieser Klasse.
+ sockaddr_in myServerAddr

Adresse des Servers.
+ char x« myRecvData

Speicher fiir die empfangenen Daten.
5.3.1 Ausfiihrliche Beschreibung

ein UDP-BallClient
Beispielimplementierung eines UDP-BallClient unter Verwendung der Klasse UDPsocket.

Definiert in Zeile 26 der Datei BallClient.h.

5.3.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.3.2.1 BallClient::BallClient ( unsigned short localPort, const char x serverHost, unsigned short serverPort )

Konstruktor.

Parameter
in localPort | eigenen IP-Port
in serverHost | Rechnername oder IP-Adresse des Servers
in serverPort | Port des Servers

Ermittelt die Server-Adresse und legt den Empfangsspeicher und die Klasse UDPsocket an.
Definiert in Zeile 19 der Datei BallClient.cpp.
Benutzt BUFFER_SIZE, UDPsocket::getAddrFromString(), myServerAddr, mySocket und NULL.
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

BallClient::BallClient UDPsocket::getAddrFromString

5.3.2.2 BallClient::~BallClient( )

Destruktor.

Schliet den UDP-Socket und gibt den Empfangsspeicher wieder frei.
Definiert in Zeile 35 der Datei BallClient.cpp.

Benutzt Publish::detach(), mySocket, myUser und NULL.

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

BallClient::~BallClient ——®»| Publish::detach

5.3.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.3.3.1 bool BallClient::requestBallPos( ) [virtual]

Fragt die Ballposition beim Server an.
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Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert BallClientInterface.

Definiert in Zeile 118 der Datei BallClient.cpp.

Benutzt myServerAddr, mySocket, REQUEST_BALLPOS und UDPsocket::sendData().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

BallClient::requestBallPos P UDPsocket::sendData

5.3.3.2 bool BallClient::start ( BallClientUserInterface x userinterface ) [virtuall]

Startet den BallClient.

Parameter

\ in \ userinterface \ Zeiger auf den Benutzer des BallClients

Riickgabe

true wenn alles beim Starten des BallClients geklappt hat

Flgt den BallClient als Abonnent zum Socket hinzu und startet den Socket.
Implementiert BallClientInterface.

Definiert in Zeile 46 der Datei BallClient.cpp.

Benutzt Publish::attach(), mySocket, myUser und UDPsocket::start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Publish::attach

BallClient::start

] uoPsocket:stat |—[ UDP: | wor: Data |—» P

|—>| Observer::update

5.3.3.3 bool BallClient::subscribeBallPos ( bool subs=true ) [virtual]
Abonniert die Ballposition beim Server.

Parameter

\ in \ subs | true zum Abonnieren, false zum Kiindigen
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Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert BallClientInterface.
Definiert in Zeile 135 der Datei BallClient.cpp.
Benutzt bool_1::bl, bool_1::id, myServerAddr, mySocket, UDPsocket::sendData() und SUBSCRIBE_BALLPOS.

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

BallClient::subscribeBallPos (——®» UDPsocket::sendData

5.3.3.4 void BallClient::update ( Publishxpub) [virtuall]
update-Funktion der Observer Klasse

Parameter
\ in \ pub \ Publisher Objekt, welches Uber ein Ereignis benachichtigt (hier UDPsocket) \

Wird von UDPsocket aufgerufen wenn Daten eingetroffen sind.
Implementiert Observer.
Definiert in Zeile 63 der Datei BallClient.cpp.

Benutzt ballPacket::ballPos, GET_BALLPOS, UDPsocket::getData(), myRecvData, mySocket, myUser und Ball-
ClientUserlInterface::setBallPos().

Wird benutzt von update().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

UDPsocket::getData

BallClient::update

BallClientUserlnterface::setBallPos
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

BallClient::update [«—— BallClient::update

5.3.3.5 void BallClient::update ( Publish x pub, int x iValues, unsigned int iValuesSize ) [virtual]

update-Funktion der Observer Klasse

Parameter
in pub | Publisher Objekt, welches Uber ein Ereignis benachichtigt (hier UDPsocket)
in iValues | wird ignoriert
in iValuesSize | wird ignoriert

Wird von UDPsocket aufgerufen wenn Daten eingetroffen sind.
Implementiert Observer.

Definiert in Zeile 102 der Datei BallClient.cpp.

Benutzt update().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

UDPsocket::getData |
BallClient::update |—>| BallClient::update

'I BallClientUserlnterface::setBallPos |

5.3.3.6 void BallClient::update ( Publish x pub, float « fValues, unsigned int fValuesSize, int * iValues = NULL,
unsigned int iValuesSize=0 ) [virtual]

update-Funktion der Observer Klasse

Parameter
in pub | Publisher Objekt, welches Uber ein Ereignis benachichtigt (hier UDPsocket)
in fValues | wird ignoriert
in fValuesSize | wird ignoriert
in iValues | wird ignoriert
in iValuesSize | wird ignoriert

Wird von UDPsocket aufgerufen wenn Daten eingetroffen sind.
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Implementiert Observer.
Definiert in Zeile 107 der Datei BallClient.cpp.
Benutzt update().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

UDPsocket::getData |
BallClient::update |—>| BallClient::update

'I BallClientUserlnterface::setBallPos |

5.3.4 Dokumentation der Datenelemente
5.3.4.1 charx BallClient::myRecvData [private]

Speicher firr die empfangenen Daten.
Definiert in Zeile 127 der Datei BallClient.h.
Wird benutzt von update().

5.3.4.2 sockaddr_in BallClient::myServerAddr [private]

Adresse des Servers.
Definiert in Zeile 122 der Datei BallClient.h.
Wird benutzt von BallClient(), requestBallPos() und subscribeBallPos().

5.3.4.3 UDPsocket: BallClient::mySocket [private]

der UDP-Socket
Definiert in Zeile 112 der Datei BallClient.h.
Wird benutzt von BallClient(), requestBallPos(), start(), subscribeBallPos(), update() und ~BallClient().

5.3.4.4 BallClientUserInterfacex BallClient::myUser [private]

Zeiger auf den Benutzer dieser Klasse.
Definiert in Zeile 117 der Datei BallClient.h.
Wird benutzt von start(), update() und ~BallClient().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

« BallClient.h
+ BallClient.cpp

5.4 BallClientinterface Klassenreferenz

#include <BallClientInterface.h>
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Klassendiagramm flr BallClientinterface:

Offentliche Methoden

« virtual ~BallClientInterface (void)

Virtueller Destruktor.

BallClientInterface

+ ~BallClientInterface()
+ start()

+ requestBallPos()

+ subscribeBallPos()

BallClient

- mySocket

- myUser

- myServerAddr
- myRecvData

+ BallClient()

+ ~BallClient()

+ start()

+ update()

+ update()

+ update()

+ requestBallPos()
+ subscribeBallPos()

« virtual bool start (BallClientUserInterface xuserInterface)=0

Startet den Client.

+ virtual bool requestBallPos ()=0

Fragt die Ballposition beim Server an.

« virtual bool subscribeBallPos (bool subs=true)=0

Abonniert die Ballposition beim Server.

5.4.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Definiert in Zeile 18 der Datei BallClientInterface.h.

5.4.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.4.2.1 virtual BallClientInterface::~BallClientinterface ( void )

Virtueller Destruktor.

[inline,

virtual]
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Definiert in Zeile 24 der Datei BallClientInterface.h.

5.4.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.4.3.1 virtual bool BallClientinterface::requestBallPos ( ) [pure virtual]
Fragt die Ballposition beim Server an.

Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert in BallClient.

5.4.3.2 virtual bool BallClientinterface::start ( BallClientUserInterface * userinterface ) [pure virtuall]

Startet den Client.

Parameter

\ in \ userinterface | Zeiger auf den Benutzer des Clients

Riickgabe

true wenn alles beim Starten des Clients geklappt hat

Implementiert in BallClient.
Wird benutzt von Ball::Ball().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

BallClientInterface::start | «@—— Ball::Ball

5.4.3.3 virtual bool BallClientinterface::subscribeBallPos ( bool subs=true ) [pure virtuall]

Abonniert die Ballposition beim Server.

Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert in BallClient.

Wird benutzt von Ball::start() und Ball::~Ball().
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

‘/_[ Ball::start '4—[ KnowledgeBase::start lq—[ Master::run lq—[ main |

BaIICIientInterface::subscribeBaIlPos:[

Ball::~Ball

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

« BallClientInterface.h

5.5 BallClientUserInterface Schnittstellenreferenz

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des Ball-Clients.
#include <BallClientUserInterface.h>

Klassendiagramm fiir BallClientUserInterface:

BallClientUserlnterface

+ ~BallClientUserInterface()
+ start()
+ setBallPos()

Ball

- client

- pKB

- mutexHandle

- aBallPos

- usBallPoslterator
- pConf

+ Ball()

+ ~Ball()

+ start()

+ getPos()

+ getVelo()

+ getPosAndVelo()
+ setBallPos()
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Offentliche Methoden

« virtual ~BallClientUserInterface (void)

Virtueller Destruktor.
« virtual void start ()=0

Startet die Benutzung des Clients.
« virtual void setBallPos (ballCoordinate_t ballPos)=0

setzt die Ballposition
5.5.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des Ball-Clients.

Definiert in Zeile 18 der Datei BallClientUserInterface.h.

5.5.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.5.2.1 virtual BallClientUserInterface::~BallClientUserInterface ( void ) [inline, virtual]

Virtueller Destruktor.

Definiert in Zeile 24 der Datei BallClientUserInterface.h.

5.5.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.5.3.1 virtual void BallClientUserInterface::setBallPos ( ballCoordinate_t ballPos ) [pure virtual]
setzt die Ballposition

Parameter
\ in \ ballPos | Ballposition die vom Client empfangen wurde

Wird vom Client aufgerufen wenn eine Ballposition vom Server eingetroffen ist.
Implementiert in Ball.
Wird benutzt von BallClient::update().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

BallClientUserInterface::setBallPos |<—| BallClient::update |<—| BallClient::update

5.5.3.2 virtual void BallClientUserInterface::start( ) [pure virtual]

Startet die Benutzung des Clients.
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5.6 ballCoordinate_t Strukturreferenz

Riickgabe

true wenn alles beim Starten des Clients geklappt hat

Implementiert in Ball.

Die Dokumentation flr diese Schnittstelle wurde erzeugt aufgrund der Datei:

« BallClientUserInterface.h

5.6 DballCoordinate_t Strukturreferenz

Struktur der Ballposition.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute

+ unsigned long ulFrameCnt
+ double timestamp

* bool bCoordinateOk

« float x

* floaty

5.6.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Struktur der Ballposition.

Definiert in Zeile 214 der Datei UdpDefines.h.

5.6.2 Dokumentation der Datenelemente
5.6.2.1 bool ballCoordinate_t::bCoordinateOk

True wenn Ballposition erfolgreich bestimmt weden konnte

Definiert in Zeile 221 der Datei UdpDefines.h.

5.6.2.2 double ballCoordinate_t::timestamp

Zeitstempel der linken Kamera
Definiert in Zeile 219 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von Ball::getVelo().

5.6.2.3 unsigned long ballCoordinate_t::ulFrameCnt

Bildpaare seit Start
Definiert in Zeile 217 der Datei UdpDefines.h.
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5.6.2.4 float ballCoordinate_t::x

Ballposition in cm (0,0 - 120,7)
Definiert in Zeile 223 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von Ball::getPos() und Ball::setBallPos().

5.6.2.5 float ballCoordinate_t::y

Ballposition in cm (0,0 - 68,5)
Definiert in Zeile 225 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von Ball::getPos() und Ball::setBallPos().

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.7 DballPacket Strukturreferenz

Paket mit der Ballposition.
#include <UdpDefines.h>

Zusammengehdrigkeiten von ballPacket:

ballCoordinate_t

+ ulFrameCnt

+ timestamp

+ bCoordinateOk
+ X

+y

ballPos

ballPacket
+id

Offentliche Attribute

* unsigned intid: 16
« ballCoordinate_t ballPos
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a1

5.7.1 Ausfihrliche Beschreibung

Paket mit der Ballposition.
Beinhaltet die Paket-ID und eine Struktur mit der Ballposition

Definiert in Zeile 233 der Datei UdpDefines.h.

5.7.2 Dokumentation der Datenelemente
5.7.2.1 ballCoordinate_t ballPacket::ballPos

Definiert in Zeile 236 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von BallClient::update().

5.7.2.2 unsigned int ballPacket::id

Definiert in Zeile 235 der Datei UdpDefines.h.

Die Dokumentation fur diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.8 ubf16_request::bitfeld 16 Strukturreferenz

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute

* unsigned int humanAxisPos_00: 1
 unsigned int computerAxisPos_01: 1

* unsigned int bothAxisPos_02: 1

* unsigned int computerAxisRamp_03: 1

+ unsigned int computerAxisStackmode_04: 1
* unsigned int ballSqueeze_05: 1

* unsigned int score_06: 1

* unsigned int safety_07: 1
* unsigned int reserved_08:
 unsigned int reserved_09:
* unsigned int reserved_10:
* unsigned int reserved_11:
* unsigned int reserved_12:
* unsigned int reserved_13:
 unsigned int reserved_14:

—_ a4 a4 a4 a4 4a a4

* unsigned int reserved_15:

5.8.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Definiert in Zeile 102 der Datei UdpDefines.h.
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5.8.2 Dokumentation der Datenelemente

5.8.2.1 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 109 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.2 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 106 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::requestAxisPos().

5.8.2.3 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 105 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.4 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 107 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.5 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 108 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.6 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 104 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.7 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 112 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.8 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 113 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.9 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16:

Definiert in Zeile 114 der Datei UdpDefines.h.

:ballSqueeze_05

:bothAxisPos_02

:computerAxisPos_01

:computerAxisRamp_03

:computerAxisStackmode_04

:humanAxisPos_00

:reserved 08

:reserved 09

:reserved_10

5.8.2.10 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16::reserved_11

Definiert in Zeile 115 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.11 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16::reserved_12

Definiert in Zeile 116 der Datei UdpDefines.h.
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5.8.2.12 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16::reserved_13

Definiert in Zeile 117 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.13 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16::reserved_14

Definiert in Zeile 118 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.14 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16::reserved_15

Definiert in Zeile 119 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.15 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16::safety_07

Definiert in Zeile 111 der Datei UdpDefines.h.

5.8.2.16 unsigned int ubf16_request::bitfeld_16::score_06

Definiert in Zeile 110 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::requestScore().

Die Dokumentation fur diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.9 Dbool 1 Strukturreferenz

Anfrage-Paket flr bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute
* unsigned int id: 16
* bool bl
5.9.1 Ausfihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.
Beinhaltet die Paket-ID und ein bool-Wert.
Definiert in Zeile 139 der Datei UdpDefines.h.

5.9.2 Dokumentation der Datenelemente
5.9.2.1 bool bool_1::bl

Definiert in Zeile 142 der Datei UdpDefines.h.

Wird benutzt von BallClient::subscribeBallPos() und SpsClient::subscribeScore().
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5.9.2.2 unsigned int bool_1::id

Definiert in Zeile 141 der Datei UdpDefines.h.

Wird benutzt von BallClient::subscribeBallPos() und SpsClient::subscribeScore().

Die Dokumentation fur diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.10 bool_2 Strukturreferenz

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute

* unsigned intid: 16
* bool bl [2]

5.10.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.
Beinhaltet die Paket-ID und zwei bool-Werte.

Definiert in Zeile 150 der Datei UdpDefines.h.

5.10.2 Dokumentation der Datenelemente
5.10.2.1 bool bool_2::bl[2]

Definiert in Zeile 153 der Datei UdpDefines.h.

5.10.2.2 unsigned int bool_2::id

Definiert in Zeile 152 der Datei UdpDefines.h.

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.11 Clientinterface Schnittstellenreferenz

Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client.

#include <BallClientInterface.h>

5.11.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client.
Definiert in Zeile 12 der Datei BallClientInterface.h.

Die Dokumentation flr diese Schnittstelle wurde erzeugt aufgrund der Datei:
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« BallClientInterface.h

5.12 Config Klassenreferenz

Configurationsverwaltung.
#include <Config.h>

Zusammengehdrigkeiten von Config:

Conflg
profieDoc
PP
“pvar
+ Config0
+ ~Config)
< start)
+ gelKB(
+ gtContFromFie)
+ witeConfToFie() ObsListkinot
+ gatvar)
1 Gavan) rext prev
* etvar) +prev next
+ getVar)
and 9 more.. getSPServerAdd)
- getBallAdd)
- getBallAdd)
- getBallAdd)
- geiGuiAdd)
- getGuAdd)
- getGuANH)
- geikiSPSenverAdd)
and 30 more..
lastOs
poont | kB frstObs
KnowedgeBase
~myThieadHandle
_myStopped Puslish
SreCieniUserimerace SaiCooanaiot | | 1 o
< UFrameCnt - lastOos
. mesamp .  -Pubish(
o |y | | 2 oo | | +sEona oo ey
+ stan) .
+ requestBallPos( y # Publish)
seiBallPos) + subscrbeBallPos( #notfy)
# oty
# noiity)
7
clont KB cllort/aBallPos_— pKicker /pBall aastatos\ pkB
Kick
nde State
“mutextande
iGr
istato
ol iStateMax
wtexHende istateMin
usBalPositerator
+ state()
Ball) +sel)
Bal) ooty
tart) +inc)
getPos( dec)
getVelod + gatMing
 getPosAndVeio( + getMax()
+ setBallPos) + affToling
= | GifToMax0
upcatel)
updatel)
+ updatel)

+ getHumanAxisPos()
and 6 mor.

Offentliche Methoden

» Config (KnowledgeBase xkb)
Konstruktor.
+ ~Config (void)
Destruktor.
+ void start (void)
Lé&dt die Konfiguration aus den entsprechenden Dateien.
KnowledgeBase * getKB (void)

Gibt den Zeiger auf die Wissensbasis zurtick.
* bool getConfFromFile (ConfigVar var=All)
Liest die Konfiguration aus den Dateien.
bool writeConfToFile (ConfigVar var=All)

Schreibt die Konfiguration in die Dateien.
bool getVar (ConfigVar var, unsigned short &usVal)

Gibt den Wert von var zuriick.
bool getVar (ConfigVar var, unsigned short(&ausVal)[2])
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Gibt den Wert von var zurtick.
bool getVar (ConfigVar var, char *&pcVal)

Gibt den Wert von var zurlick.
bool getVar (ConfigVar var, float &fVal)

Gibt den Wert von var zurtick.
bool getVar (ConfigVar var, float(&afVal)[2])

Gibt den Wert von var zurtick.
bool getVar (ConfigVar var, float(&afVal)[4])

Gibt den Wert von var zuriick.
bool getVar (ConfigVar var, float(&afVal)[4][5])

Gibt den Wert von var zurtick.
bool getVar (ConfigVar var, bool(&abVal)[4])

Gibt den Wert von var zurtick.
bool getVar (ConfigVar var, int &iVal)

Gibt den Wert von var zurtick.
bool getVar (ConfigVar var, int iArraySize1, int iArraySize2, float x(&afVal))

Gibt den Wert von var zuriick.
bool getState (unsigned int group, unsigned int state, int &val)

Liefert den Wert eines Statusses.

bool getState (unsigned int group, unsigned int state, int(&val)[3])
Liefert die Werte eines Statusses.

bool getStatesInGroup (unsigned int group, unsigned int &states)

Liefert die Anzahl der Statusse der Gruppe zurtick.
bool setState (unsigned int group, unsigned int state, int val)

Setzt den Wert eines Statusses.

Private Methoden

bool getSPServerAddr (unsigned short &port)

Liest den Port des TCP-Servers aus der Konfigurationsdatei.
bool getSPServerAddr (char «&host)

Liest die Adresse des SPServer aus der Konfigurationsdatei.
bool getSPServerAddr (unsigned short &port, char x&host)

Liest die Adresse des SPServer aus der Konfigurationsdatei.
bool getBallAddr (unsigned short &port)

Liest die Adresse der Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.
bool getBallAddr (char *x&host)

Liest die Adresse der Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.
bool getBallAddr (unsigned short &port, char «&host)

Liest die Adresse der Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.
bool getGuiAddr (unsigned short &port)

Liest die Adresse der GUI aus der Konfigurationsdatei.
bool getGuiAddr (char x&host)

Liest die Adresse der GUI aus der Konfigurationsdatei.
bool getGuiAddr (unsigned short &port, char *&host)

Liest die Adresse der GUI aus der Konfigurationsdatei.
bool getKiSPServerAddr (unsigned short &port)

Liest die Adresse der Ki fiir den SPServer aus der Konfigurationsdatei.
bool getKiSPServerAddr (char x&host)

Liest die Adresse der Ki fiir den SPServer aus der Konfigurationsdatei.
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* bool getKiSPServerAddr (unsigned short &port, char *&host)

Liest die Adresse der fiir den SPServer Ki aus der Konfigurationsdatei.
* bool getKiBallAddr (unsigned short &port)

Liest die Adresse der Ki fiir die Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.
* bool getKiBallAddr (char *&host)

Liest die Adresse der Ki fiir die Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.
* bool getKiBallAddr (unsigned short &port, char *&host)

Liest die Adresse der fiir die Ballerkennung Ki aus der Konfigurationsdatei.
* bool getKiGuiAddr (unsigned short &port)

Liest die Adresse der Ki fiir die GUI aus der Konfigurationsdatei.
* bool getKiGuiAddr (char x&host)

Liest die Adresse der Ki fiir die GUI aus der Konfigurationsdatei.
* bool getKiGuiAddr (unsigned short &port, char «&host)

Liest die Adresse der Ki aus der Konfigurationsdatei.
* bool getAxisShift (const unsigned int axis, float &shift)

Liest den Fahrweg einer Spielstange aus der Konfigurationsdatei.
* bool getAxisPosX (const unsigned int axis, float &pos)

Liest X-Position einer Spielstange aus der Konfigurationsdatei.
* bool getAxisOffset (float &offset)

Liest den Abstand, den die Spielstangen von den Grenzwerten einhalten sollen aus der Konfigurationsdatei.
» bool getAxisDistance (float &distance)

Liest den Abstand zwischen den einzelnen Spielstangen aus der Konfigurationsdatei.
* bool getFigurePos (const unsigned int axis, const unsigned int figure, float &pos)
Liest die Position der Spielfigur an der Spielstange aus der Konfigurationsdatei.
* bool getFieldSize (float &depth, float &breadth)
Liest die SpielfeldgréBe aus der Konfigurationsdatei.
* bool getGoalSize (float &width)

Liest die Torgréf3e aus der Konfigurationsdatei.
* bool getVelocityMaxTrans (float &transVelo)

Liest die maxinale Geschwindigkeit der Translation aus der Konfigurationsdatei.
» bool getVelocityMaxRot (float &rotVelo)

Liest die maxinale Geschwindigkeit der Rotation aus der Konfigurationsdatei.
» bool getFigureFootBreadth (float &breadth)

Liest die Breite des FuBBes der Spielfigur aus der Konfigurationsdatei.
+ bool getFigureFootHeight (float &height)

Liest die Héhe des FuBBes der Spielfigur aus der Konfigurationsdatei.
* bool getFigureFootThickness (float &thickness)

Liest die Dicke des FuBes der Spielfigur aus der Konfigurationsdatei.
» bool getFigureFieldDistance (float &distance)

Liest den Abstand des FuBBes der Spielfigur zum Spielfeld aus der Konfigurationsdatei.
* bool getBallDiameter (float &diameter)

Liest den Durchmesser des Balles aus der Konfigurationsdatei.

* bool getBallToAxisShootable (float &distance)
Liest die Distanz des Balles zur Spielstange, aus der der Ball von der Figur noch geschossen werden kann aus der
Konfigurationsdatei.

» bool getBallToAxisReachable (float &distance)
Liest die Distanz des Balles zur Spielstange, aus der der Ball von der Figur noch erreicht werden kann aus der
Konfigurationsdatei.

* bool getConnectioninfo (const char xservice, const char xattr, char x&addr)
Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die flir verschiedene Verbindungen nétig sind.

* bool getConnectionInfo (const char *service, unsigned short &port)
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Liest Port aus der Konfigurationsdatei, tber den die Verbindung I4uft.
* bool getDimension (const char xchild, const char xattr, float &val)

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf die Dimensionierung beziehen.
* bool getAxisVal (const unsigned int axis, const char xchild1, const char xchild2, const char xattr, float &val)

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf eine Spielstange beziehen.
» bool getFigureVal (const unsigned int axis, const unsigned int figure, const char xattr, float &val)

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf eine Spielfigur beziehen.
* bool getStatelnfo (unsigned int group, unsigned int state, int x&vals)

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die flir die Statusse benétigt werden.
* bool getShootAnglelnfo (unsigned int shoot, unsigned int num, float *&val)

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf die Schusswinkel beziehen.

Private Attribute

* KnowledgeBase * pKB

Zeiger auf die Wissensbasis.
» TiXmIDocument profileDoc

Die Datei, die die Grundkonfiguration beinhaltet.
« TiXmlIHandle * pProfileHandle

Handle auf die Profil-Kongigurationsdatei.
+ void *x pVar [All]
Array mit den Zeigern auf die einzelnen Variablen.

5.12.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Configurationsverwaltung.

Verwaltet alle Konfigurationen in XML-Dateien und stellt sie fir andere Klassen zur Verfligung.

Noch zu erledigen writeConfToFile() und Werte zuweisen umsetzen.

Exception-Handling.

Definiert in Zeile 26 der Datei Config.h.

5.12.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.12.2.1 Config::Config ( KnowledgeBase x kb )

Konstruktor.

Parameter

in kb \ Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation mit dieser

Offnet die Konfigurationsdatei und parst die Standardkonfiguration.
Definiert in Zeile 17 der Datei Config.cpp.

Benutzt All, BUFFER_SIZE, Exception::getCode(), Exception::getDesc(), FileException::getFileName(), NULL, p-
ProfileHandle, profileDoc und pVar.
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Exception::getCode

Config::Config ————p»| Exception::getDesc

FileException::getFileName

5.12.2.2 Config::~Config ( void )
Destruktor.

Noch zu erledigen pVar léschen!

Definiert in Zeile 70 der Datei Config.cpp.

5.12.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.12.3.1 bool Config::getAxisDistance ( float & distance ) [private]
Liest den Abstand zwischen den einzelnen Spielstangen aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out \ distance | Abstand

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 799 der Datei Config.cpp.
Benutzt NULL und pProfileHandle.
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getAxisDistance I<—| Config::getConfFromFile }(—' Config::start }(—' KnowledgeBase::KnowledgeBase
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5.12.3.2 bool Config::getAxisOffset ( float & offset ) [private]
Liest den Abstand, den die Spielstangen von den Grenzwerten einhalten sollen aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
| out | offset | Abstand

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 775 der Datei Config.cpp.
Benutzt NULL und pProfileHandle.
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getAxisOffset |<—| Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.3 bool Config::getAxisPosX ( const unsigned int axis, float & pos ) [private]

Liest X-Position einer Spielstange aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
in axis | Spielstange
out pos | Position
Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 767 der Datei Config.cpp.
Benutzt getAxisVal().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getAxisPosX ——» Config::getAxisVal
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getAxisPosX |<—| Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.4 bool Config::getAxisShift ( const unsigned int axis, float & shift ) [private]

Liest den Fahrweg einer Spielstange aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
in axis | Spielstange
out shift | Fahrweg
Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 759 der Datei Config.cpp.
Benutzt getAxisVal().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getAxisShift ——p» Config::getAxisVal

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getAxisShift |<—| Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.5 bool Config::getAxisVal ( const unsigned int axis, const char x child1, const char x child2, const char * attr, float
&val) [private]

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf eine Spielstange beziehen.
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Parameter

in axis | Spielstange

in child1 | Art der Eigenschaft (dimensions oder startpos)

in child2 | Eigenschaft (shift, pos, velo, ...)

in attr | Das Attribut was zuriickgegeben werden soll

out val | Der Wert
Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 1111 der Datei Config.cpp.
Benutzt AXIS_FOUR, AXIS_ONE, NULL und pProfileHandle.

Wird benutzt von getAxisPosX() und getAxisShift().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getAxisPosX
Config::getAxisVal Config::getConfFromFile '4—' Config::start '4—' KnowledgeBase::KnowledgeBase
Config::getAxisShift

5.12.3.6 bool Config::getBallAddr ( unsigned short & port ) [private]

Liest die Adresse der Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

‘ out

port | Port der Ballerkennung

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 639 der Datei Config.cpp.

Benutzt getConnectionlinfo().

Wird benutzt von getBallAddr() und getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getBallAddr ——®»| Config::getConnectioninfo
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getBallAddr

Config::getBallAddr

Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.7 bool Config::getBallAddr ( char x& host ) [private]
Liest die Adresse der Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | host | Host der Ballerkennung

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 647 der Datei Config.cpp.
Benutzt getConnectionlinfo().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getBallAddr ——»| Config::getConnectioninfo

5.12.3.8 bool Config::getBallAddr ( unsigned short & port, char x& host ) [private]

Liest die Adresse der Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
out port | Port der Ballerkennung
out host | Host der Ballerkennung
Riickgabe

true wenn die Werte gelesen werden konnten

Definiert in Zeile 655 der Datei Config.cpp.
Benutzt getBallAddr().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getBallAddr |—>| Config::getBallAddr |—>| Config::getConnectioninfo

5.12.3.9 bool Config::getBallDiameter ( float & diameter )

Liest den Durchmesser des Balles aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

[private]

| out \ diameter | Durchmesser des Balles

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 910 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().

Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getBallDiameter

—_—

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getDimension

Config::getBallDiameter |<—| Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.10 bool Config::getBallToAxisReachable ( float & distance ) [private]

Liest die Distanz des Balles zur Spielstange, aus der der Ball von der Figur noch erreicht werden kann aus der

Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | distance | Distanz des Balles zur Spielstange
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Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 926 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getBallToAxisReachable Config::getDimension

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getBallToAxisReachable }4—[ Config::getConfFromFile }4—[ Config::start }4—[ KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.11 bool Config::getBallToAxisShootable ( float & distance ) [private]

Liest die Distanz des Balles zur Spielstange, aus der der Ball von der Figur noch geschossen werden kann aus der
Konfigurationsdatei.

Parameter
| out | distance | Distanz des Balles zur Spielstange

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 918 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getBallToAxisShootable Config::getDimension
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getBallToAxisShootable '1—{ Config::getConfFromFile }4—{ Config::start }4—{ KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.12 bool Config::getConfFromFile ( ConfigVar var = All )
Liest die Konfiguration aus den Dateien.

Parameter
\ in \ var \ Angabe, welcher Wert gelesen werden soll

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Bei All werden alle bekannten Werte gelesen.
Definiert in Zeile 111 der Datei Config.cpp.

Benutzt All, AXIS FOUR, AXIS ONE, AxisDistance, AxisOffset, AxisPosX, AxisShift, BallDiameter, BallHost,
BallPort, BallToAxisReachable, BallToAxisShootable, COORDINATE_X, COORDINATE_Y, FieldSize, FIGURE_-
FIVE, FIGURE_ONE, FigureFieldDistance, FigureFootBreadth, FigureFootHeight, FigureFootThickness, Figure-
Pos, getAxisDistance(), getAxisOffset(), getAxisPosX(), getAxisShift(), getBallAddr(), getBallDiameter(), getBallTo-
AxisReachable(), getBallToAxisShootable(), getFieldSize(), getFigureFieldDistance(), getFigureFootBreadth(), get-
FigureFootHeight(), getFigureFootThickness(), getFigurePos(), getGoalSize(), getGuiAddr(), getKiBallAddr(), get-
KiGuiAddr(), getKiSPServerAddr(), getShootAnglelnfo(), getSPServerAddr(), getStatelnfo(), getVelocityMaxRot(),
getVelocityMaxTrans(), GoalSize, GuiHost, GuiPort, KiBallHost, KiBallPort, KiGuiHost, KiGuiPort, KiSPServer-
Host, KiSPServerPort, MAX_SHOOT_OFFSETS, MAX_STATES_PER_GROUP, NumShootAnglesByLin, Num-
ShootAnglesByRot, pVar, ShootAnglesByLin, ShootAnglesByRot, SPServerHost, SPServerPort, States, STATE-
S_ALL, StatesPerGroup, VelocityMaxRot und VelocityMaxTrans.

Wird benutzt von start().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getAxisDistance

Config::getAxisOffset
Config::getAxisPosX
Config::getAxisShift

Config::getAxisVal

| Config::getFigureFootHeight |

| Config::getFigureFootThickness |

| Config::getVelocityMaxRot |

| Config::getVelocityMaxTrans |

Config::getBallDiameter

/ | Config::getBallToAxisReachable $

| Config::getBallToAxisShootable |

Config::getFieldSize

Config::getConfFromFile

—I Config::getFigureFieldDistance |

| Config::getFigureFootBreadth |

Config::getGoalSize

Config::getFigurePos

Config::getFigureVal

Config::getKiBallAddr

Config::getKiGuiAddr

| Config::getKiSPServerAddr |

| Config::getShootAnglelnfo |

Config::getConnectioninfo

Config::getSPServerAddr
Config::getStatelnfo

Config::getBallAddr

Config::getGuiAddr
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.13 bool Config::getConnectioninfo ( const char x service, const char x attr, char x& addr ) [private]

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die fiir verschiedene Verbindungen nétig sind.

Parameter
in service | Dienst von dem die Daten zuriickgegeben werden soll
in attr | Das Attribut was zurlickgegeben werden soll
out addr | Der Wert

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 1045 der Datei Config.cpp.
Benutzt NULL und pProfileHandle.

Wird benutzt von getBallAddr(), getGuiAddr(), getKiBallAddr(), getKiGuiAddr(), getKiSPServerAddr() und getSP-
ServerAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config:-getBallAddr
[ Config::getBallAddr

Config::getGuiAddr |

Config::getGuiAddr

/_[ Config::getKiBallAddr
\] Config::getKiGuiAddr
Config::getKiSPServerAddr '

Config::getSPServerAddr

Config::getKiBallAddr

Config::getConfFromFile Iq—[ Config:: Iq—[ Ki o\

Config::getKiGuiAddr

Config::getKiSPServerAddr

Config::getSPServerAddr

Config::getConnectioninfo E

5.12.3.14 bool Config::getConnectioninfo ( const char * service, unsigned short & port ) [private]

Liest Port aus der Konfigurationsdatei, Gber den die Verbindung lauft.

Parameter
in service | Dienst von dem die Daten zurlickgegeben werden soll
out port | Der Port
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Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 1065 der Datei Config.cpp.
Benutzt NULL und pProfileHandle.

5.12.3.15 bool Config::getDimension ( const char x child, const char x atir, float& val ) [private]

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf die Dimensionierung beziehen.

Parameter
in child | Eigenschaft (field, velocity, figure, ball, ...)
in attr | Das Attribut was zuriickgegeben werden soll
out val | Der Wert

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 1088 der Datei Config.cpp.
Benutzt NULL und pProfileHandle.

Wird benutzt von getBallDiameter(), getBallToAxisReachable(), getBallToAxisShootable(), getFieldSize(), getFigure-
FieldDistance(), getFigureFootBreadth(), getFigureFootHeight(), getFigureFootThickness(), getVelocityMaxRot()
und getVelocityMaxTrans().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getBallDiameter
Config::getBallToAxisReachable

Config::getBallToAxisShootable

Config::getFieldSize

Config::getFigureFieldDistance

Config::getDimension Config::getConfFromFile |a¢——| Config::start_|—|

Config:getFigureFootBreadth

5.12.3.16 bool Config::getFieldSize ( float & depth, float & breadth ) [private]

Liest die Spielfeldgré3e aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
out depth | Tiefe
out breadth | Breite
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Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 831 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getFieldSize | ——p» Config::getDimension

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getFieldSize |<—| Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.17 bool Config::getFigureFieldDistance ( float & distance ) [private]
Liest den Abstand des FuBBes der Spielfigur zum Spielfeld aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
| out | distance | Abstand der Spielfigur

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 902 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getFigureFieldDistance Config::getDimension
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getFigureFieldDistance '4—{ Config::getConfFromFile }4—{ Config::start }4—{ KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.18 bool Config::getFigureFootBreadth ( float & breadth ) [private]
Liest die Breite des FuBBes der Spielfigur aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out \ breadith | Breite des FuBes

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 878 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getFigureFootBreadth ——p»| Config::getDimension

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getFigureFootBreadth ld—[ Config::getConfFromFile Iq—[ Config::start Iq—[ KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.19 bool Config::getFigureFootHeight ( float & height ) [private]
Liest die H6he des FuBes der Spielfigur aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | height | Héhe des FuBes
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Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 886 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getFigureFootHeight ——»{ Config::getDimension

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getFigureFootHeight }d—' Config::getConfFromFile |<—| Config::start }d—' KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.20 bool Config::getFigureFootThickness ( float & thickness ) [private]
Liest die Dicke des FuBes der Spielfigur aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
| out \ thickness | Dicke des FuBes

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 894 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getFigureFootThickness Config::getDimension
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.12.3.21

Config::getFigureFootThickness '1—{ Config::getConfFromFile }4—{ Config::start '4—{ KnowledgeBase::KnowledgeBase

bool Config::getFigurePos ( const unsigned int axis, const unsigned int figure, float & pos )

Liest die Position der Spielfigur an der Spielstange aus der Konfigurationsdatei.

[private]

Parameter
in axis | Spielstange
in figure | Spielfigur
out pos | Abstand
Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 823 der Datei Config.cpp.

Benutzt getFigureVal().

Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getFigurePos

|

Config::getFigureVal

Config::getFigurePos |<—| Config::getConfFromFile l<—| Config::start l<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.22 bool Config::getFigureVal ( const unsigned int axis, const unsigned int figure, const char x attr, float & val )

[private]

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf eine Spielfigur beziehen.
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Parameter
in axis | Spielstange
in figure | Spielfigur
in attr | Das Attribut was zurlickgegeben werden soll
out val | Der Wert
Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 1139 der Datei Config.cpp.
Benutzt AXIS_FOUR, AXIS_ONE, NULL und pProfileHandle.
Wird benutzt von getFigurePos().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getFigureVal ld—{ Config::getFigurePos |<—| Config::getConfFromFile ld—{ Config::start l‘—{ KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.23 bool Config::getGoalSize ( float & width ) [private]
Liest die TorgréBe aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
| out | width | Breite

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 839 der Datei Config.cpp.
Benutzt NULL und pProfileHandle.
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getGoalSize |‘—| Config::getConfFromFile I(—' Config::start I‘—' KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.24 bool Config::getGuiAddr ( unsigned short & port ) [private]
Liest die Adresse der GUI aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
| out | port | Port der GUI
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Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 663 der Datei Config.cpp.
Benutzt getConnectioninfo().
Wird benutzt von getConfFromFile() und getGuiAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getGuiAddr P Config::getConnectioninfo

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

Config::getGuiAddr

Config::getGuiAddr

5.12.3.25 bool Config::getGuiAddr ( char «& host ) [private]
Liest die Adresse der GUI aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out \ host | Host der GUI

Riickgabe
true wenn der Wert gelesen werden konnte
Definiert in Zeile 671 der Datei Config.cpp.

Benutzt getConnectioninfo().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getGuiAddr p Config::getConnectioninfo
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5.12.3.26 bool Config::getGuiAddr ( unsigned short & port, char x& host )

Liest die Adresse der GUI aus der Konfigurationsdatei.

[private]

Parameter
out port | Port der GUI
out host | Host der GUI
Riickgabe

true wenn die Werte gelesen werden konnten

Definiert in Zeile 679 der Datei Config.cpp.

Benutzt getGuiAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getGuiAddr |—>| Config::getGuiAddr |—>| Config::getConnectioninfo

5.12.3.27 KnowledgeBase x Config::getKB ( void )

Gibt den Zeiger auf die Wissensbasis zurtick.

Riickgabe

Zeiger auf die Wissensbasis

Definiert in Zeile 84 der Datei Config.cpp.

Benutzt pKB.

5.12.3.28 bool Config::getKiBallAddr ( unsigned short & port )

Liest die Adresse der Ki fir die Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

[private]

| out | port | Port der Ki fir die Ballerkennung

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 711 der Datei Config.cpp.

Benutzt getConnectioninfo().

Wird benutzt von getConfFromFile() und getKiBallAddr().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiBallAddr ——» Config::getConnectioninfo

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getConfFromFile Iq—l Config::start Iq—l KnowledgeBase::KnowledgeBase

Config::getKiBallAddr

Config::getKiBallAddr

5.12.3.29 bool Config::getKiBallAddr ( char x& host ) [private]
Liest die Adresse der Ki fir die Ballerkennung aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | host | Host der Ki fur die Ballerkennung

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 719 der Datei Config.cpp.
Benutzt getConnectioninfo().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiBallAddr ——» Config::getConnectioninfo

5.12.3.30 bool Config::getKiBallAddr ( unsigned short & port, char *& host ) [private]

Liest die Adresse der fir die Ballerkennung Ki aus der Konfigurationsdatei.
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Parameter
out port | Port der Ki fUr die Ballerkennung
out host | Host der Ki fur die Ballerkennung
Riickgabe

true wenn die Werte gelesen werden konnten

Definiert in Zeile 727 der Datei Config.cpp.
Benutzt getKiBallAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiBallAddr |—>| Config::getKiBallAddr |—>| Config::getConnectioninfo

5.12.3.31 bool Config::getKiGuiAddr ( unsigned short & port ) [private]
Liest die Adresse der Ki fiir die GUI aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
| out | port | Port der Ki fir die GUI

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 735 der Datei Config.cpp.
Benutzt getConnectioninfo().
Wird benutzt von getConfFromFile() und getKiGuiAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiGuiAddr ——» Config::getConnectioninfo
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.12.3.32 bool Config::getKiGuiAddr ( char & host )

Config::getConfFromFile |<—| Config::start |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

Config::getKiGuiAddr

Config::getKiGuiAddr

[private]

Liest die Adresse der Ki fir die GUI aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

‘ out

host | Host der Ki fiir die GUI

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 743 der Datei Config.cpp.

Benutzt getConnectionInfo().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiGuiAddr ——p»

Config::getConnectioninfo

5.12.3.33 bool Config::getKiGuiAddr ( unsigned short & port, char «+& host ) [private]

Liest die Adresse der Ki aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
out port | Port der Ki fur die GUI
out host | Host der Ki flr die GUI
Riickgabe

true wenn die Werte gelesen werden konnten

Definiert in Zeile 751 der Datei Config.cpp.
Benutzt getKiGuiAddr().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiGuiAddr |—>| Config::getKiGuiAddr |—>| Config::getConnectioninfo

5.12.3.34 bool Config::getKiSPServerAddr ( unsigned short & port ) [private]
Liest die Adresse der Ki fiir den SPServer aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | port | Port der Ki fir den SPServer

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 687 der Datei Config.cpp.
Benutzt getConnectioninfo().
Wird benutzt von getConfFromFile() und getKiSPServerAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiSPServerAddr Config::getConnectioninfo

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

/’l Config::getConfFromFile }4—[ Config::start }4—[ KnowledgeBase::KnowledgeBase

Config::getKiSPServerAddr
Config::getKiSPServerAddr

5.12.3.35 bool Config::getKiSPServerAddr ( char x& host ) [private]
Liest die Adresse der Ki fir den SPServer aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
| out \ host | Host der Ki fir den SPServer
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Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 695 der Datei Config.cpp.

Benutzt getConnectioninfo().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiSPServerAddr

Config::getConnectioninfo

5.12.3.36 bool Config::getKiSPServerAddr ( unsigned short & port, char +& host ) [private]

Liest die Adresse der flir den SPServer Ki aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
out port | Port der Ki fir den SPServer
out host | Host der Ki fiir den SPServer
Riickgabe

true wenn die Werte gelesen werden konnten

Definiert in Zeile 703 der Datei Config.cpp.

Benutzt getKiSPServerAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getKiSPServerAddr |—>| Config::getKiSPServerAddr |—>| Config::getConnectioninfo

5.12.3.37 bool Config::getShootAnglelnfo ( unsigned int shoot, unsigned int num, float x& val ) [private]

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die sich auf die Schusswinkel beziehen.

Parameter
in shoot | Art der Eigenschaft (BY_ROTATION oder BY_TRANSLATION)
in num | Nummer des Winkels (0 - Anzahl der Abgelegten Winkel - 1)
out val | Zweidimensionales Array mit angle, und offset
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Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 1190 der Datei Config.cpp.
Benutzt NULL, pProfileHandle, SHOOT_ANGLE und SHOOT_OFFSET.
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getShootAnglelnfo ld—i Config::getConfFromFile }4—' Config::start ld—' KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.38 bool Config::getSPServerAddr ( unsigned short & port ) [private]
Liest den Port des TCP-Servers aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | port | Port des SPServer

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 615 der Datei Config.cpp.
Benutzt getConnectioninfo().
Wird benutzt von getConfFromFile() und getSPServerAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getSPServerAddr ——»{ Config::getConnectioninfo

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

"J Config::getConfFromFile |<—| Config::start }q—' KnowledgeBase::KnowledgeBase

Config::getSPServerAddr
Config::getSPServerAddr
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5.12.3.39 bool Config::getSPServerAddr ( char x& host )

Liest die Adresse des SPServer aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

[private]

| out \ host | Host des SPServer

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 623 der Datei Config.cpp.

Benutzt getConnectioninfo().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getSPServerAddr ——p»|

Config::getConnectioninfo

5.12.3.40 bool Config::getSPServerAddr ( unsigned short & port, char & host ) [private]

Liest die Adresse des SPServer aus der Konfigurationsdatei.

Parameter
out port | Port des SPServer
out host | Host des SPServer
Riickgabe

true wenn die Werte gelesen werden konnten

Definiert in Zeile 631 der Datei Config.cpp.

Benutzt getSPServerAddr().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getSPServerAddr |—>| Config::getSPServerAddr |—>| Config::getConnectioninfo

5.12.3.41 bool Config::getState ( unsigned int group, unsigned int state, int & val )

Liefert den Wert eines Statusses.
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Parameter
in group | Gruppe des Status
in state | Status
out val | Wert des Status
Riickgabe

true wenn der Wert verflgbar ist

Noch zu erledigen Als getVar() umschreiben

Definiert in Zeile 563 der Datei Config.cpp.
Benutzt MAX_STATES_PER_GROUP, pVar, States und STATES_ALL.
Wird benutzt von State::get() und State::State().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

State::get

Config::getState

State::State

5.12.3.42 bool Config::getState ( unsigned int group, unsigned int state, int(&) val[3] )

Liefert die Werte eines Statusses.

Parameter

in group | Gruppe des Status

in state | Status

out val | Werte des Status (Wert, min und max)
Riickgabe

true wenn die Werte verflgbar sind
Noch zu erledigen Als getVar() umschreiben

Definiert in Zeile 575 der Datei Config.cpp.
Benutzt MAX_STATES_PER_GROUP, pVar, States und STATES_ALL.

5.12.3.43 bool Config::getStatelnfo ( unsigned int group, unsigned int state, int x& vals ) [private]

Liest Werte aus der Konfigurationsdatei, die fiir die Statusse benétigt werden.
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Parameter

in group | Gruppe der Statusse aus der die Daten zurlickgegeben werden sollen

in state | Status von dem die Daten zurlickgegeben werden sollen

out vals | Dreidimensionales Array mit default, minimal und maximal Wert des Statusses
Riickgabe

true wenn die Werte gelesen werden konnten

Definiert in Zeile 1165 der Datei Config.cpp.

Benutzt NULL und pProfileHandle.

Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getStatelnfo l‘—i Config::getConfFromFile I(—' Config::start I‘—i KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.44 bool Config::getStatesinGroup ( unsigned int group, unsigned int & states )

Liefert die Anzahl der Statusse der Gruppe zurick.

Parameter
in group | Gruppe der Statusse
out states | Anzahl der Status
Riickgabe

true wenn der Wert verfligbar ist

Noch zu erledigen Als getVar() umschreiben

Definiert in Zeile 590 der Datei Config.cpp.
Benutzt pVar, STATES_ALL und StatesPerGroup.

Wird benutzt von KnowledgeBase::deleteStates() und KnowledgeBase::initStates().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::deleteStates |<—| KnowledgeBase::~KnowledgeBase |

Config::getStatesInGroup

KnowledgeBase::initStates |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase |

5.12.3.45 bool Config::getVar ( ConfigVar var, unsigned short & usVal )

Gibt den Wert von var zur(ick.
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Parameter
in var | Angabe, welcher Wert zurlickgegeben werden soll
out usVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
Riickgabe

true wenn der Wert gliltig ist

Gibt einen unsigned short Wert zur(ick.
Definiert in Zeile 427 der Datei Config.cpp.
Benutzt All und pVar.

Wird benutzt von Ball::Ball(), calcPosWhereBallCrossesAxis(), checkBallShootable(), checkMaxRotVelocity(),
checkMaxTransVelocity(), checkPosReached(), chooseFigure(), findAngleFromBallToGoal(), Kicker::Kicker(), move-
FeetInCircularMotion(), prepareShoot(), AxisAgent::runAgent(), shootBall() und AxisAgent::start().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.12.3.46 bool Config::getVar ( ConfigVar var, unsigned short(&) ausVal[2] )

Gibt den Wert von var zurtick.

Parameter

in var | Angabe, welcher Wert zurlickgegeben werden soll

out ausVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
Riickgabe

true wenn der Wert gliltig ist

Gibt einen unsigned short-Array mit zwei Werten zur(ick.
Definiert in Zeile 438 der Datei Config.cpp.
Benutzt All, COMPUTER, HUMAN und pVar.

5.12.3.47 bool Config::getVar ( ConfigVar var, char x& pcVal )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter
in var | Angabe, welcher Wert zuriickgegeben werden soll
out pr‘Val Referenz auf die Variable in die der Wert ahgplpgt wird

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



5.12 Config Klassenreferenz

77

Riickgabe

true wenn der Wert glltig ist

Gibt einen charx Wert zurtck.
Definiert in Zeile 450 der Datei Config.cpp.
Benutzt All und pVar.

5.12.3.48 bool Config::getVar ( ConfigVar var, float & fVal )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter

in var | Angabe, welcher Wert zuriickgegeben werden soll

out fVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
Riickgabe

true wenn der Wert gltig ist

Gibt einen float Wert zuriick.
Definiert in Zeile 461 der Datei Config.cpp.
Benutzt All und pVar.

5.12.3.49 bool Config::getVar ( ConfigVar var, float(&) afVal[2] )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter

in var | Angabe, welcher Wert zurlickgegeben werden soll

out afVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
Riickgabe

true wenn der Wert glltig ist

Gibt einen float-Array mir zwei Werten zuriick.
Definiert in Zeile 472 der Datei Config.cpp.
Benutzt All, COORDINATE_X, COORDINATE_Y und pVar.

5.12.3.50 bool Config::getVar ( ConfigVar var, float(&) afVal[4] )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter
in var | Angabe, welcher Wert zurlickgegeben werden soll
out afVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
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Riickgabe

true wenn der Wert glltig ist

Gibt einen float-Array mir vier Werten zurlck.
Definiert in Zeile 484 der Datei Config.cpp.
Benutzt All, AXIS_FOUR, AXIS_ONE und pVar.

5.12.3.51 bool Config::getVar ( ConfigVar var, float(&) afVal[4][5] )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter

in var | Angabe, welcher Wert zuriickgegeben werden soll

out afVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
Riickgabe

true wenn der Wert gltig ist

Gibt einen float-Array mir vier mal finf Werten zurlick.
Definiert in Zeile 496 der Datei Config.cpp.
Benutzt All, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, FIGURE_FIVE, FIGURE_ONE und pVar.

5.12.3.52 bool Config::getVar ( ConfigVar var, bool(&) abVal[4] )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter

in var | Angabe, welcher Wert zurlickgegeben werden soll

out abVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
Riickgabe

true wenn der Wert glltig ist

Gibt einen bool-Array mit vier Werten zurtick.
Definiert in Zeile 509 der Datei Config.cpp.
Benutzt All, AXIS_FOUR, AXIS_ONE und pVar.

5.12.3.53 bool Config::getVar ( ConfigVar var, int & iVal )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter
in var | Angabe, welcher Wert zurlickgegeben werden soll
out iVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
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Riickgabe

true wenn der Wert glltig ist

Gibt einen int Wert zurtick.
Definiert in Zeile 521 der Datei Config.cpp.
Benutzt All und pVar.

5.12.3.54 bool Config::getVar ( ConfigVar var, int iArraySize1, int iArraySize2, float x+& afVal )

Gibt den Wert von var zur(ick.

Parameter

in var | Angabe, welcher Wert zuriickgegeben werden soll

in iArraySize1 | ArraygréB3e der ersten Dimension

in iArraySize2 | ArraygréBe der zweiten Dimension

out afVal | Referenz auf die Variable, in die der Wert abgelegt wird
Riickgabe

true wenn der Wert glltig ist

Gibt einen float-Array mir vier mal X Werten zur{ck.

Definiert in Zeile 532 der Datei Config.cpp.

Benutzt All und pVar.

5.12.3.55 bool Config::getVelocityMaxRot ( float & rotVelo ) [private]

Liest die maxinale Geschwindigkeit der Rotation aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | rotVelo | maxinale Geschwindigkeit

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 870 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getVelocityMaxRot |——»{ Config::getDimension
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getVelocityMaxRot }q—' Config::getConfFromFile }q—' Config::start lq—' KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.56 bool Config::getVelocityMaxTrans ( float & transVelo ) [private]
Liest die maxinale Geschwindigkeit der Translation aus der Konfigurationsdatei.

Parameter

| out | transVelo | maxinale Geschwindigkeit

Riickgabe

true wenn der Wert gelesen werden konnte

Definiert in Zeile 862 der Datei Config.cpp.
Benutzt getDimension().
Wird benutzt von getConfFromFile().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getVelocityMaxTrans |——®» Config::getDimension

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::getVelocityMaxTrans ld—[ Config::getConfFromFile Iq—[ Config::start Iq—[ KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.12.3.57 bool Config::setState ( unsigned int group, unsigned int state, int val )

Setzt den Wert eines Statusses.

Parameter
in group | Gruppe des Status
in state | Status
out val | Wert des Status
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Riickgabe

true wenn der Wert gesetzt werden konnte

Noch zu erledigen Als setVar() umschreiben

Definiert in Zeile 601 der Datei Config.cpp.
Benutzt MAX_STATES_PER_GROUP, pVar, States und STATES_ALL.
Wird benutzt von State::set().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::setState |«@——| State::set

5.12.3.58 void Config::start ( void )

Ladt die Konfiguration aus den entsprechenden Dateien.
Definiert in Zeile 89 der Datei Config.cpp.
Benutzt ERROR_CONFIG und getConfFromFile().

Wird benutzt von KnowledgeBase::KnowledgeBase().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

/

Config::start |—>| Config::getConfFromFile

Config::getAxisDistance
Config::getAxisOffset
Config::getAxisPosX

Config::getAxisShift

Config::getAxisVal

| Config::getFigureFootHeight |

| Config::getFigureFootThickness |

Config::getVelocityMaxRot

| Config::getVelocityMaxTrans |

Config::getBallDiameter

| Config::getBallToAxisReachable

Config::getDimension

| Config::getBallToAxisShootable |

Config::getFieldSize

>
—l Config::getFigureFieldDistance |

| Config::getFigureFootBreadth |

Config::getGoalSize

Config::getFigurePos

Config::getKiBallAddr

Config::getKiGuiAddr

Config::getKiSPServerAddr

Config::getShootAnglelnfo
Config::getSPServerAddr

Config::getStatelnfo

Config::getBallAddr

Config::getGuiAddr

Config::getFigureVal

Config::getConnectioninfo

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::start

<

KnowledgeBase::KnowledgeBase
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5.12.3.59 bool Config::writeConfToFile ( ConfigVar var = All )
Schreibt die Konfiguration in die Dateien.

Parameter

\ in \ var | Angabe, welcher Wert geschrieben werden soll

Riickgabe

true wenn der Wert geschrieben werden konnte

Bei All werden alle bekannten Werte geschrieben.

Definiert in Zeile 421 der Datei Config.cpp.

5.12.4 Dokumentation der Datenelemente
5.124.1 KnowledgeBasex Config::pKB [private]

Zeiger auf die Wissensbasis.
Definiert in Zeile 227 der Datei Config.h.
Wird benutzt von getKB().

5.12.4.2 TiXmlIHandlex Config::pProfileHandle [private]

Handle auf die Profil-Kongigurationsdatei.
Definiert in Zeile 237 der Datei Config.h.

Wird benutzt von Config(), getAxisDistance(), getAxisOffset(), getAxisVal(), getConnectionInfo(), getDimension(),
getFigureVal(), getGoalSize(), getShootAnglelnfo() und getStatelnfo().

5.12.4.3 TiXmIDocument Config::profileDoc [private]

Die Datei, die die Grundkonfiguration beinhaltet.
Definiert in Zeile 232 der Datei Config.h.
Wird benutzt von Config().

5.124.4 voidx Config::pVar[All] [private]

Array mit den Zeigern auf die einzelnen Variablen.
Definiert in Zeile 242 der Datei Config.h.
Wird benutzt von Config(), getConfFromFile(), getState(), getStatesInGroup(), getVar() und setState().

Die Dokumentation fir diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

+ Config.h
+ Config.cpp

5.13 ConfigException Klassenreferenz

Exception-Klasse flr die Konfigurationsdateien.
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#include <Exception.h>

Klassendiagramm fiir ConfigException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

ConfigException

- myVal
- myAttr

+ ConfigException()

+ getValName()
+ getAttrName()
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Zusammengehdrigkeiten von ConfigException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

ConfigException

- myVal
- myAttr

+ ConfigException()
+ getValName()
+ getAttrName()

Offentliche Methoden

» ConfigException (const char xval, const char xattr)

Konstruktor.
+ const char * getValName () const

gibt die Eigenschaft zurtick
+ const char x getAttrName () const

gibt das Attribut zurtick

Private Attribute

+ const char * myVal

Eigenschaft.
« const char * myAttr

Attribut.
5.13.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Exception-Klasse flr die Konfigurationsdateien.

Definiert in Zeile 172 der Datei Exception.h.
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5.13.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.13.2.1 ConfigException::ConfigException ( const char x val, constchar x aftr ) [inline]

Konstruktor.
Parameter
in val | Name der Eigenschaft bei der das Problem aufgetreten ist
in attr | Name des Attributes der Eigenschaft bei der das Problem aufgetreten ist

Setzt den Exception-Code, die Eigenschaft und das Attribut.
Definiert in Zeile 184 der Datei Exception.h.

5.13.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.13.3.1 const char+ ConfigException::getAttrName ( )const [inline]

gibt das Attribut zuriick

Riickgabe

Attribut

Definiert in Zeile 199 der Datei Exception.h.
Benutzt myAttr.
Wird benutzt von KnowledgeBase::KnowledgeBase().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

ConfigException::getAttrName |<—' KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.13.3.2 const char+ ConfigException::getValName ( )const [inline]

gibt die Eigenschaft zurtick

Riickgabe

Eigenschaft

Definiert in Zeile 193 der Datei Exception.h.
Benutzt myVal.

Wird benutzt von KnowledgeBase::KnowledgeBase().
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

ConfigException::getValName |<_‘ KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.13.4 Dokumentation der Datenelemente

5.13.4.1 const charx ConfigException::myAttr

Attribut.

Definiert in Zeile 210 der Datei Exception.h.

Wird benutzt von getAttrName().

5.13.4.2 const char+ ConfigException::myVal

Eigenschaft.

Definiert in Zeile 205 der Datei Exception.h.

Wird benutzt von getValName().

[private]

[private]

Die Dokumentation flir diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» Exception.h

5.14 Exception Klassenreferenz

Basis-Klasse von der alle Exception-Klassen abgeleitet werden sollten.

#include <Exception.h>

Klassendiagramm flr Exception:

Confi

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getEnStr()
# getExDesc()
- operator=()

[\

- myVal
- myAttr

FileException

HostException

- myFile

- myHost

- myWinErmr

- myStateCategory
- myState

ThreadException

- myThreadClass

+ Confi
+ getValName()

+F
+ getFileName()

) +

+ gett

) +

+ g

()

Offentliche Methoden

+ const unsigned int getCode () const

+ ion()
+ getStateCategory()
+ getState()

+ ThreadException()
+ getThreadClassName()
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gibt den Exception-Code zurtick
« const char * getDesc () const

gibt die Exception-Beschreibung zurlick
» Exception (const unsigned int code)

Konstruktor.

Geschiitzte Methoden

« void setDesc (const char xdesc)

Setzt die Exception Beschriebung.
+ const char x getErrStr (const unsigned int code)

Hilfsfunktion, erzeugt den Tag-Namen der XML-Datei.
« const char * getExDesc (const unsigned int exCode)

gibt eine Beschreibung der Exception zuriick

Private Methoden

» Exception & operator= (const Exception &)

Zuweisungsoperator und Copy-Konstruktor.

Private Attribute

+ unsigned int myCode

Exception-Code.
+ const char * myDesc

Exception Beschreibung.

5.14.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Basis-Klasse von der alle Exception-Klassen abgeleitet werden sollten.

Definiert in Zeile 22 der Datei Exception.h.

5.14.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.14.2.1 Exception::Exception ( const unsignedintcode ) [inline]
Konstruktor.

Parameter

\ in \ code | Exception-Code

Setzt den Exception-Code.
Definiert in Zeile 43 der Datei Exception.h.

Benutzt getCode(), getExDesc(), myCode und setDesc().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Exception::getCode

Exception::Exception |—>| Exception::getExDesc |—>| Exception::getErrStr

Exception::setDesc

5.14.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.14.3.1 const unsigned int Exception::getCode( )const [inline]
gibt den Exception-Code zurlick

Riickgabe

den Exception-Code

Definiert in Zeile 29 der Datei Exception.h.

Benutzt myCode.

Wird benutzt von Config::Config(), Exception(), KnowledgeBase::KnowledgeBase() und main().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::Config

Exception::Exception

Exception::getCode

KnowledgeBase::KnowledgeBase

main

5.14.3.2 const charx Exception::getDesc( )const [inline]

gibt die Exception-Beschreibung zurtick
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Riickgabe

die Exception Beschreibung

Definiert in Zeile 35 der Datei Exception.h.
Benutzt myDesc.
Wird benutzt von Config::Config(), KnowledgeBase::KnowledgeBase() und main().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Config::Config

Exception::getDesc KnowledgeBase::KnowledgeBase

main

5.14.3.3 const charx Exception::getErrStr ( constunsignedintcode ) [inline, protected]

Hilfsfunktion, erzeugt den Tag-Namen der XML-Datei.
Definiert in Zeile 67 der Datei Exception.h.

Benutzt ERROR_UNKNOWN und myCode.

Wird benutzt von getExDesc().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Exception::getErrStr |<—| Exception::getExDesc |<—| Exception::Exception

5.14.3.4 const charx Exception::getExDesc ( const unsignedintexCode ) [inline, protected]

gibt eine Beschreibung der Exception zurliick
Definiert in Zeile 90 der Datei Exception.h.
Benutzt getErrStry().

Wird benutzt von Exception().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Exception::getExDesc P Exception::getErStr

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Exception::getExDesc [«@—— Exception::Exception

5.14.3.5 Exception& Exception::operator=( const Exception& ) [private]

Zuweisungsoperator und Copy-Konstruktor.

Wird als private Member-Funktion gesetzt um ein Kopieren der Exception zu vermeiden.

5.14.3.6 void Exception::setDesc ( constcharxdesc) [inline, protected]

Setzt die Exception Beschriebung.
Definiert in Zeile 55 der Datei Exception.h.
Benutzt myDesc.

Wird benutzt von Exception().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Exception::setDesc |«@——— Exception::Exception

5.14.4 Dokumentation der Datenelemente
5.14.4.1 unsigned int Exception::myCode [private]

Exception-Code.
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Definiert in Zeile 121 der Datei Exception.h.

Wird benutzt von Exception(), getCode() und getErrStr().

5.14.4.2 const charx Exception::myDesc

Exception Beschreibung.
Definiert in Zeile 126 der Datei Exception.h.
Wird benutzt von getDesc() und setDesc().

Die Dokumentation fur diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» Exception.h

5.15 FileException Klassenreferenz

Exception-Klasse fir Dateizugriff.
#include <Exception.h>

Klassendiagramm fir FileException:

[private]

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

FileException

- myFile

+ FileException()
+ getFileName()
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Zusammengehdrigkeiten von FileException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

FileException

- myFile

+ FileException()
+ getFileName()

Offentliche Methoden

+ FileException (const char xfile)

Konstruktor.
» const char x getFileName () const

gibt den Dateinamen zuriick

Private Attribute

« const char * myFile
Dateiname.
5.15.1 Ausfihrliche Beschreibung

Exception-Klasse flir Dateizugriff.

Definiert in Zeile 141 der Datei Exception.h.

5.15.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.15.2.1 FileException::FileException ( constchar xfile ) [inline]

Konstruktor.
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Parameter

\ in \ file | Name der Datei bei der das Problem aufgetreten ist

Setzt den Exception-Code und den Dateinamen.

Definiert in Zeile 150 der Datei Exception.h.

5.15.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.15.3.1 const charx FileException::getFileName ( )const [inline]

gibt den Dateinamen zurlick
Riickgabe
Dateiname
Definiert in Zeile 159 der Datei Exception.h.
Benutzt myFile.

Wird benutzt von Config::Config().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

FileException::getFileName [«—— Config::Config

5.15.4 Dokumentation der Datenelemente
5.15.4.1 const charx FileException::myFile [private]

Dateiname.
Definiert in Zeile 165 der Datei Exception.h.
Wird benutzt von getFileName().

Die Dokumentation fur diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

+ Exception.h

5.16 float 1 Strukturreferenz

Anfrage-Paket flr bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute

 unsigned int id: 16
+ float flt
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5.16.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.
Beinhaltet die Paket-ID und ein float-Wert.
Definiert in Zeile 172 der Datei UdpDefines.h.

5.16.2 Dokumentation der Datenelemente
5.16.2.1 float float_1::flt

Definiert in Zeile 175 der Datei UdpDefines.h.

5.16.2.2 unsigned int float_1::id

Definiert in Zeile 174 der Datei UdpDefines.h.

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.17 float_2_2_4 Strukturreferenz

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute

* unsigned intid: 16
« float flt [2][2][4]

5.17.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein dreidimensionales Array aus zwei mal zwei mal vier float-Werten.

Definiert in Zeile 205 der Datei UdpDefines.h.

5.17.2 Dokumentation der Datenelemente

5.17.2.1 float float_2_2_4::flt[2][2][4]

Definiert in Zeile 208 der Datei UdpDefines.h.

Wird benutzt von SpsClient::sendAxisPos() und SpsClient::update().
5.17.2.2 unsigned int float_2_2_4::id

Definiert in Zeile 207 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::sendAxisPos().

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:
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» UdpDefines.h

5.18 float 2 4 Strukturreferenz

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute

* unsigned intid: 16
« float flt [2][4]

5.18.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein zweidimensionales Array aus zwei mal vier float-Werten.

Definiert in Zeile 194 der Datei UdpDefines.h.

5.18.2 Dokumentation der Datenelemente
5.18.2.1 float float_2_4::flt[2][4]

Definiert in Zeile 197 der Datei UdpDefines.h.

5.18.2.2 unsigned int float_2_4::id

Definiert in Zeile 196 der Datei UdpDefines.h.

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.19 float 4 Strukturreferenz

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute
* unsigned intid: 16
+ float flt [4]
5.19.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.
Beinhaltet die Paket-ID und ein Array aus vier float-Werten.

Definiert in Zeile 183 der Datei UdpDefines.h.
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5.19.2 Dokumentation der Datenelemente
5.19.2.1 float float_4::flt[4]

Definiert in Zeile 186 der Datei UdpDefines.h.

5.19.2.2 unsigned int float_4::id

Definiert in Zeile 185 der Datei UdpDefines.h.

Die Dokumentation fir diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.20 funcElement Strukturreferenz

Struktur fiir ein Listenelement.
#include <AxisAgent.h>

Zusammengehdrigkeiten von funcElement:

i

e aasutes | prckor |13 SuGRUBRAtatace) o [

G
GuiGungan)
G SPSoneAan0

a0 mar

* gaveioy
 QoposAnavic)
* Somapen)

Offentliche Attribute

* moveFunc func

Pointer auf die Funktion die auszufiihren ist.
« float * values

Parameter-Array.
* bool blocking

Angabe ob die Funktion blockierend ist oder nicht.
+ int timeout

Timeout der Funktion.
« funcElement * next

Pointer auf das nédchste Listenelement.
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5.20.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Struktur fur ein Listenelement.
Struktur fir ein Listenelement einer einfach verketteten Liste, welche Funktionspointer enthalt.

Definiert in Zeile 29 der Datei AxisAgent.h.

5.20.2 Dokumentation der Datenelemente
5.20.2.1 bool funcElement::blocking

Angabe ob die Funktion blockierend ist oder nicht.
Definiert in Zeile 36 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von FunclList::attach() und FuncList::execFunc().

5.20.2.2 moveFunc funcElement::func

Pointer auf die Funktion die auszufiihren ist.
Definiert in Zeile 32 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von FuncList::attach() und FuncList::execFunc().

5.20.2.3 funcElement x funcElement::next

Pointer auf das nachste Listenelement.
Definiert in Zeile 40 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von FunclList::attach(), AxisAgent::runAgent() und FuncList::~FuncList().

5.20.2.4 int funcElement::timeout

Timeout der Funktion.
Definiert in Zeile 38 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von FunclList::attach() und FuncList::execFunc().

5.20.2.5 float x funcElement::values

Parameter-Array.

Definiert in Zeile 34 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von FuncList::attach(), FuncList::execFunc() und FuncList::~FuncList().
Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

« AxisAgent.h
» AxisAgent_wobbeln.h

5.21 FuncList Klassenreferenz

Eine einfach verkettete Liste flir Funktionspointer.

#include <AxisAgent.h>
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Zusammengehdrigkeiten von FuncList:

Offentliche Methoden

» FunclList (Axis ax, KnowledgeBase xkB)

Konstruktor.
» ~FunclList ()

Destruktor.

void attach (moveFunc func, float values[], int arraysize, bool blocking=true, int timeout=1000)

Fligt einen Funktionspointer in die Liste hinzu.

bool execFunc (const funcElement xfunckl)

Flhrt die in der Strukrur (ibergebene Funktion mir den entsprechenden Parametern aus.

FuncList (Axis ax, KnowledgeBase *kB)

Konstruktor.
» ~FunclList ()

Destruktor.

« void attach (moveFunc func, float values|], int arraysize, bool blocking=true, int timeout=1000)

Fligt einen Funktionspointer in die Liste hinzu.

* bool execFunc (const funcElement *funcEl)

Flhrt die in der Strukrur (ibergebene Funktion mir den entsprechenden Parametern aus.

Offentliche Attribute

« funcElement x firstFunc

Pointer auf das erste Listenelement.

« funcElement * lastFunc

Pointer auf das letzte Listenelement.
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Private Attribute

» Axis axis

Spielstange, welche der Agent ansteuern soll.
+ KnowledgeBase * pKB

Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
5.21.1 Ausfihrliche Beschreibung

Eine einfach verkettete Liste flir Funktionspointer.

Definiert in Zeile 47 der Datei AxisAgent.h.

5.21.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.21.21 FuncList::FunclList ( Axis ax, KnowledgeBase «x kB) [inline]

Konstruktor.
Definiert in Zeile 53 der Datei AxisAgent.h.
Benutzt firstFunc, lastFunc und NULL.

5.21.2.2 FuncList::~FuncList( ) [inline]

Destruktor.
Definiert in Zeile 61 der Datei AxisAgent.h.

Benutzt firstFunc, lastFunc, funcElement::next, NULL und funcElement::values.

5.21.2.3 FunclList::FuncList ( Axis ax, KnowledgeBase « kB) [inline]

Konstruktor.
Definiert in Zeile 53 der Datei AxisAgent_wobbeln.h.
Benutzt firstFunc, lastFunc und NULL.

5.21.24 FuncList::~FuncList( ) [inline]

Destruktor.
Definiert in Zeile 61 der Datei AxisAgent_wobbeln.h.

Benutzt firstFunc, lastFunc, funcElement::next, NULL und funcElement::values.

5.21.3 Dokumentation der Elementfunktionen

5.21.3.1 void FuncList::attach ( moveFunc func, float values[], int arraysize, bool blocking = t rue, int timeout =

1000 ) [inline]

Flgt einen Funktionspointer in die Liste hinzu.
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Parameter

in func | Funktionspointer

in values | Parameter fiir die Funktion

in arraysize | Anzahl der Parameter fir die Funktion

in blocking | bei true wird die Funktion ausgeflihrt bis die Zielposition erreicht wurde, an-
sonsten kehrt die Funktion gleich nach Senden des Befehls zurlick

in timeout | wenn blocking true ist, wird die Funktion nach timeout Millisekunden abgebro-
chen

Definiert in Zeile 83 der Datei AxisAgent.h.

Benutzt funcElement::blocking, firstFunc, funcElement::func, lastFunc, funcElement::next, NULL, funcElement-
~timeout und funcElement::values.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

FunclList::attach |<—| AxisAgent::runAgent '4—{ AxisAgent::getRunAgentinstance '4—{ AxisAgent::start |<—| Master::run

5.21.3.2 void FuncList::attach ( moveFunc func, float values[], int arraysize, bool blocking = t rue, int timeout =
1000 ) [inline]

Fugt einen Funktionspointer in die Liste hinzu.

Parameter

in func | Funktionspointer

in values | Parameter flr die Funktion

in arraysize | Anzahl der Parameter fiir die Funktion

in blocking | bei true wird die Funktion ausgefiihrt bis die Zielposition erreicht wurde, an-
sonsten kehrt die Funktion gleich nach Senden des Befehls zurlick

in timeout | wenn blocking true ist, wird die Funktion nach timeout Millisekunden abgebro-
chen

Definiert in Zeile 83 der Datei AxisAgent_wobbeln.h.

Benutzt funcElement::blocking, firstFunc, funcElement::func, lastFunc, funcElement::next, NULL, funcElement-
~timeout und funcElement::values.

5.21.3.3 bool FuncList::execFunc ( const funcElement x funcEl ) [inline]

Fihrt die in der Strukrur (bergebene Funktion mir den entsprechenden Parametern aus.

Definiert in Zeile 110 der Datei AxisAgent_wobbeln.h.

Benutzt axis, funcElement::blocking, funcElement::func, pKB, funcElement::timeout und funcElement::values.

5.21.3.4 bool FunclList::execFunc ( const funcElement « funcEl ) [inline]

Fihrt die in der Strukrur {ibergebene Funktion mir den entsprechenden Parametern aus.

Definiert in Zeile 110 der Datei AxisAgent.h.

Benutzt axis, funcElement::blocking, funcElement::func, pKB, funcElement::timeout und funcElement::values.
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Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

FuncList::execFunc |<—| AxisAgent::runAgent '4—{ isAgent::getRunAgentinstan |<—| i ::start ld—l Master::run

5.21.4 Dokumentation der Datenelemente
5.21.4.1 Axis FuncList::axis [private]

Spielstange, welche der Agent ansteuern soll.
Definiert in Zeile 127 der Datei AxisAgent.h.

Wird benutzt von execFunc().

5.21.4.2 funcElement x FuncList::firstFunc

Pointer auf das erste Listenelement.
Definiert in Zeile 117 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von attach(), FuncList(), AxisAgent::runAgent() und ~FuncList().

5.21.43 funcElement x FuncList::lastFunc

Pointer auf das letzte Listenelement.
Definiert in Zeile 121 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von attach(), FuncList() und ~FuncList().

5.21.44 KnowledgeBase x FuncList::pKB [private]

Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
Definiert in Zeile 132 der Datei AxisAgent.h.
Wird benutzt von execFunc().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

+ AxisAgent.h
+ AxisAgent_wobbeln.h

5.22 Gui Klassenreferenz

#include <Gui.h>

Offentliche Methoden

* Gui (void)
Konstruktor.
* ~Gui (void)
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Destruktor.

5.22.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Definiert in Zeile 12 der Datei Gui.h.

5.22.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

52221 Gui::Gui( void )

Konstruktor.

Definiert in Zeile 12 der Datei Gui.cpp.

5.22.2.2 Gui::~Gui( void )

Destruktor.

Definiert in Zeile 16 der Datei Gui.cpp.

Die Dokumentation fur diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

+ Gui.h

» Gui.cpp

5.23 HostException Klassenreferenz

Exception-Klasse fir die Host-Auflésung.

#include <Exception.h>
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Klassendiagramm flr HostException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

HostException

- myHost

+ HostException()
+ getHostName()
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Zusammengehdrigkeiten von HostException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

HostException

- myHost

+ HostException()
+ getHostName()

Offentliche Methoden

» HostException (const char xhost)

Konstruktor.
» const char x getHostName () const

gibt den Host zurtick

Private Attribute

 const char * myHost
Host.
5.23.1 Ausfihrliche Beschreibung

Exception-Klasse flr die Host-Auflésung.

Definiert in Zeile 248 der Datei Exception.h.

5.23.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.23.2.1 HostException::HostException ( constcharx host) [inline]

Konstruktor.
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Parameter
\ in \ host | Host-Adresse bei der das Problem aufgetreten ist

Setzt den Exception-Code, die Eigenschaft und das Attribut.
Definiert in Zeile 257 der Datei Exception.h.

5.23.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.23.3.1 const char+ HostException::getHostName ( )const [inline]

gibt den Host zurtick

Riickgabe

Host

Definiert in Zeile 266 der Datei Exception.h.
Benutzt myHost.
Wird benutzt von KnowledgeBase::KnowledgeBase().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

HostException::getHostName |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.23.4 Dokumentation der Datenelemente
5.23.41 const char+ HostException::myHost [private]

Host.
Definiert in Zeile 272 der Datei Exception.h.
Wird benutzt von getHostName().

Die Dokumentation flrr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» Exception.h

5.24 Kicker Klassenreferenz

Eine Klasse, die den UDP-Client anlegt und benutzt.

#include <Kicker.h>
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Klassendiagramm fir Kicker:

SpsClientUserlnterface

+ ~SpsClientUserlnterface()
+ start()

+ setHumanAxisPos()

+ setComputerAxisPos()

+ setScore()

Kicker

- client

- pKB

- mutexHandle

- pConf

- lastSend

- allAxisSet

- ausScore

- aafComputerSendPosTrans
- aafComputerSendPosRot
- afComputerAxisPosTrans
- afComputerAxisPosRot

- afHumanAxisPosTrans

- afHumanAxisPosRot

+ Kicker()

+ ~Kicker()

+ start()

+ requestAxisPos()

+ setAxisPos()

+ sendAxisPos()

+ requestScore()

+ subscribeScore()

+ sendScore()

+ getHumanAxisPos()
and 6 more...
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Zusammengehdrigkeiten von Kicker:

S

SpsClientUserlnterface

+ ~SpsCii

+ ~SpsClientUserinterface()
+ start()

+ start()
+ requestAXisPos()
+ +

1 setC i +
+ setScorel) + subscribeScore()
+ sendScore()
\ f\m
Kicker
~mutexHandie
~lastSend
- allAxisSet
- ausScore
- aafComputerSendPosTrans
- aafComputerSendPos|
- afComputerAxisPosTrans. Observer
- afComputerAxisPosRot
- afth PosTrans
- afHumanAxisPosRot + ~Observer)
= + update()
+ f:;:‘) + update()
: 'mo"" + update()
#Observer()
+ requestAXisPos()
+ setAxisPos()
+ SendAXisPos()
requestScore()
+ subscribeScore()
+ sendScore()
+ getHumanAXisPos()
and 6
PKB | pkicker obs
KnowledgeBase
- myThreadHandle
- myStopped
+ KnowledgeBase()
+ ~KnowledgeBase()
+ start() ObsListKnot
+ et T
oCont | + getBa
+ getiicker) + prev next
+ axisUpdate()
+ ballUpdate()
initStates()
- doleteStates()
- linkStates()
- unlinkStates()
- runKB()
- getRunKBInstance()
lastObs
&"K%m’ firstObs
Conlig
profileDoc
- pProfileHandle
"+ Configl)
+ ~Config()
+ start() Publish
+ getKB()
baliCoordinate.t = BalClentinteriace + getConfFromFile() - frstObs
+ ulFrameCnt + writeConfToFile() - lastObs
+ timestamp +getvar) + ~Publish()
+ bCoordinateOk pBall PKB -+ ~BallCl + getVar() PKB aaStates | 4 attach()
+x + ;;n‘éf’ . + stan) + gzx:ﬁ: + detach()
M +
il + setBallPos( o 2nd 9 more...- getSPServerAddr) bl
 getSPServerAddr) M mgg
- getBallAddr()
- getBallAddr()
- getGuiAddr()
- gotGuiAddr()
- getGuiAddr()
- getKiSPServerAddr()
and 30 more.
aBallPos client PConf pConf
State
“mutexHande
-iGroup
Bal -istate
- iStateMax
“mutexHande - iStateMin
- usBallPoslterator
+ State()
+Ball) +set()
+~Ball) +get)
+ start() +inc()
+ getPos() + dec)
+ getVelo{) + getMin()
+ getPosAndVelo() + getMax()
+ setBallPos() + diffToMin()
+ diffToMax()
+ update()
+ update()
+ updatel)

Offentliche Methoden

« Kicker (Config *pConfig)
Konstruktor.

» ~Kicker (void)
Destruktor.

void start (void)
Startet den die Benutzung des Clients.
* bool requestAxisPos (void)
Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
* bool setAxisPos (unsigned int axis, float axisPos[2], float axisAngle[2])
Setzt die Zielposition der Spielstangen.
* bool sendAxisPos (void)
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Sendet die Spielstangenpositionen an den Server.
* bool requestScore (void)

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
* bool subscribeScore (bool subscribe=true)

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
* bool sendScore (unsigned short computer, unsigned short human)

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
» bool getHumanAXxisPos (unsigned int axis, float &axisPos, float &axisAngle)

gibt eine Spielstangenposition des Menschen zuriick
 bool getHumanAxisPos (float(&axisPos)[4], float(&axisAngle)[4])

gibt die Spielstangenpositionen des Menschen zurtick
» bool getComputerAxisPos (unsigned int axis, float &axisPos, float &axisAngle)

gibt eine Spielstangenposition des Computers zurtick
» bool getComputerAxisPos (float(&axisPos)[4], float(&axisAngle)[4])

gibt die Spielstangenpositionen des Computers zuriick
» bool getScore (unsigned short &computer, unsigned short &human)

gibt den Spielstand zuriick
« void setHumanAxisPos (float axisPos[4], float axisAngle[4])

setzt die Spielstangenposition des Menschen
« void setComputerAxisPos (float axisPos[4], float axisAngle[4])

setzt die Spielstangenposition des Computers
« void setScore (unsigned short computer, unsigned short human)

setzt den Spielstand

Private Attribute

» SpsClientinterface x client

Zeiger auf den Client.
» KnowledgeBase * pKB

Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
+ HANDLE mutexHandle

Mutex-Handle.
« Config * pConf

Zugriff auf die Konfigurationen.
« clock_t lastSend

Zeitpunkt zudem die Spielstangenpositionen das letzte mal gesendet wurden.
* bool allAxisSet [4]

Signalisiert ob fiir jede Spielstange ein gliltiger Wert gesetzt wurde.
+ unsigned short ausScore [2]

Spielstand, Computer und Mensch.
« float aafComputerSendPosTrans [2][4]

Position und Geschwindigkeit der Translation des Computers, die an den Server gesendet wird, Spielstange 1-4.
« float aafComputerSendPosRot [2][4]

Position und Geschwindigkeit der Rotation des Computers, die an den Server gesendet wird, Spielstange 1-4.
« float afComputerAxisPosTrans [4]

Position der Translation des Computers, Spielstange 1-4.
+ float afComputerAxisPosRot [4]

Position der Rotation des Computers, Spielstange 1-4.
« float afHumanAxisPosTrans [4]

Position der Translation des Menschen, Spielstange 1-4.
« float afHumanAxisPosRot [4]

Position der Rotation des Menschen, Spielstange 1-4.
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5.24.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Eine Klasse, die den UDP-Client anlegt und benutzt.
Beispielimplementierung wie der UDP-Client zu verwenden ist.

Definiert in Zeile 27 der Datei Kicker.h.

5.24.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.24.2.1 Kicker::Kicker ( Config * pConfig )

Konstruktor.
Legt die Klasse Client an.
Definiert in Zeile 21 der Datei Kicker.cpp.

Benutzt allAxisSet, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, client, ERROR_CONFIG, ERROR_KICKER, Config::getVar(), KiSP-
ServerPort, lastSend, mutexHandle, NULL, pConf, SPServerHost, SPServerPort und SpsClientinterface::start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getVar

W

Kicker::Kicker

SpsClientInterface::start

5.24.2.2 Kicker::~Kicker ( void )

Destruktor.

Léscht die Klasse Client.

Definiert in Zeile 53 der Datei Kicker.cpp.

Benutzt client, mutexHandle und subscribeScore().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::~Kicker |—>| Kicker::subscribeScore |—>| SpsClientInterface::subscribeScore

5.24.3 Dokumentation der Elementfunktionen
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5.24.3.1 bool Kicker::getComputerAxisPos ( unsigned int axis, float & axisPos, float & axisAngle )

gibt eine Spielstangenposition des Computers zuriick

Parameter
in axis | Spielstange
out axisPos | Translation
out axisAngle | Rotation
Riickgabe

true, wenn gultige Werte zurlickgegeben wurden

Definiert in Zeile 250 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt afComputerAxisPosRot, afComputerAxisPosTrans, AXIS_FOUR, AXIS_ONE und mutexHandle.

Wird benutzt von checkPosReached(), chooseFigure(), moveAxisPTP(), moveAxisTo(), moveFeetInCircular-
Motion(), AxisAgent::runAgent() und shootBall().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.24.3.2 bool Kicker::getComputerAxisPos ( float(&) axisPos[4], float(&) axisAngle[4] )

gibt die Spielstangenpositionen des Computers zuriick

Parameter
out axisPos | Translation
out axisAngle | Rotation
Riickgabe

true, wenn gultige Werte zurlickgegeben wurden

Definiert in Zeile 229 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt afComputerAxisPosRot, afComputerAxisPosTrans, AXIS_FOUR und mutexHandle.

5.24.3.3 bool Kicker::getHumanAxisPos ( unsigned int axis, float & axisPos, float & axisAngle )

gibt eine Spielstangenposition des Menschen zurlick

Parameter
in axis | Spielstange
out axisPos | Translation
out aXISAngIQ_ ".(O.t.atlorl
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Riickgabe

true, wenn glltige Werte zurlickgegeben wurden

Definiert in Zeile 187 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt afHumanAxisPosRot, afHumanAxisPosTrans, AXIS_FOUR, AXIS_ONE und mutexHandle.
Wird benutzt von findAngleFromBallToGoal().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

iget lq—' ol |<—| ‘AxisAgent::unAgent |<—| ‘AxisAgent::getRunAgentinstance |<—| ‘AxisAgent:start |<—| Master:run

5.24.3.4 bool Kicker::getHumanAxisPos ( float(&) axisPos[4], float(&) axisAngle[4] )

gibt die Spielstangenpositionen des Menschen zuriick

Parameter
out axisPos | Translation
out axisAngle | Rotation
Riickgabe

true, wenn giiltige Werte zurlickgegeben wurden

Definiert in Zeile 208 der Datei Kicker.cpp.

Benutzt afHumanAxisPosRot, afHumanAxisPosTrans, AXIS_FOUR und mutexHandle.

5.24.3.5 bool Kicker::getScore ( unsigned short & computer, unsigned short & human )

gibt den Spielstand zuriick

Parameter
out computer | Spielstand des Computers
out human | Spielstand des Menschen
Riickgabe

true, wenn gultige Werte zurlickgegeben wurden

Definiert in Zeile 271 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt ausScore, COMPUTER, HUMAN und mutexHandle.

5.24.3.6 bool Kicker::requestAxisPos ( void )

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
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Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Definiert in Zeile 89 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt client und SpsClientinterface::requestAxisPos().
Wird benutzt von KnowledgeBase::runKB() und start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::requestAxisPos |—>| SpsClientInterface::requestAxisPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Kicker::requestAxisPos

Kicker::start

5.24.3.7 bool Kicker::requestScore ( void )
Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Definiert in Zeile 155 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt client und SpsClientinterface::requestScore().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::requestScore

SpsClientInterface::requestScore

5.24.3.8 bool Kicker::sendAxisPos ( void )

Sendet die Spielstangenpositionen an den Server.
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Riickgabe

true wenn die Spielstangenpositionen gesendet wurde

Definiert in Zeile 137 der Datei Kicker.cpp.

Benutzt aafComputerSendPosRot, aafComputerSendPosTrans, client, lastSend, mutexHandle und SpsClient-
Interface::sendAxisPos().

Wird benutzt von setAxisPos().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::sendAxisPos SpsClientInterface::sendAxisPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.24.3.9 bool Kicker::sendScore ( unsigned short computer, unsigned short human )

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Definiert in Zeile 169 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt ausScore, client, COMPUTER, HUMAN, mutexHandle und SpsClientInterface::sendScore().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::sendScore ——p»{ SpsClientinterface::sendScore

5.24.3.10 bool Kicker::setAxisPos ( unsigned int axis, float axisPos[2], float axisAngle[2] )

Setzt die Zielposition der Spielstangen.

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



5.24 Kicker Klassenreferenz 115

Parameter
in axis | Spielstanfe fur die die Zielposition gilt
in axisPos | Position und Geschwindigkeit der Translation des Computers
in axisAngle | Position und Geschwindigkeit der Rotation des Computers
Riickgabe

true wenn die Position Gbernommen wurde

Noch zu erledigen Bedingung mit allAxisSet[] Gberdenken!!! Fiihrt manchmal zu seltsamen Verhalten.

Setzt die Zielposition der Spielstangen und sendet diese an den Server wenn sich die Werte genligend geandert
haben und eine gewisse Zeit seit dem letzten Senden der Positionen vergangen ist.

Definiert in Zeile 96 der Datei Kicker.cpp.

Benutzt aafComputerSendPosRot, aafComputerSendPosTrans, allAxisSet, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, lastSend,
mutexHandle, sendAxisPos(), VALUE und VELOCITY.

Wird benutzt von moveAxisTo().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::setAxisPos |—>| Kicker::sendAxisPos |—>| SpsClientinterface::sendAxisPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Rieagert- koo || Aishoon-geRmAosinsance |a—{ AxeAgentsan Vst

5.24.3.11 void Kicker::setComputerAxisPos ( float axisPos[4], float axisAngle[4] ) [virtual]

setzt die Spielstangenposition des Computers

Parameter
in axisPos | Translation die vom Client empfangen wurde
in axisAngle | Rotation die vom Client empfangen wurde

Wird vom Client aufgerufen wenn eine Spielstangenposition vom Server eingetroffen ist.
Implementiert SpsClientUserInterface.
Definiert in Zeile 326 der Datei Kicker.cpp.

Benutzt afComputerAxisPosRot, afComputerAxisPosTrans, AXIS_FOUR, KnowledgeBase::axisUpdate(), COMPU-
TER, mutexHandle und pKB.

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



116

Klassen-Dokumentation

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::setComputerAxisPos |—>| KnowledgeBase::axisUpdate

5.24.3.12 void Kicker::setHumanAXxisPos ( float axisPos[4], float axisAngle[4] ) [virtual]

setzt die Spielstangenposition des Menschen

Parameter
in axisPos | Translation die vom Client empfangen wurde
in axisAngle | Rotation die vom Client empfangen wurde

Wird vom Client aufgerufen wenn eine Spielstangenposition vom Server eingetroffen ist.

Implementiert SpsClientUserInterface.

Definiert in Zeile 289 der Datei Kicker.cpp.

Benutzt afHumanAxisPosRot, afHumanAxisPosTrans, AXIS_FOUR, KnowledgeBase::axisUpdate(), HUMAN,
mutexHandle und pKB.

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::setHumanAxisPos KnowledgeBase::axisUpdate

5.24.3.13 void Kicker::setScore ( unsigned short computer, unsigned short human ) [virtuall]

setzt den Spielstand

Parameter
in computer | Spielstand des Computers
in human | Spielstand des Menschen

Wird vom Client aufgerufen wenn ein Spielstand vom Server eingetroffen ist.

Implementiert SpsClientUserInterface.

Definiert in Zeile 363 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt ausScore, COMPUTER, HUMAN und mutexHandle.
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5.24.3.14 void Kicker::start( void ) [virtuall]

Startet den die Benutzung des Clients.
Implementiert SpsClientUserlInterface.

Definiert in Zeile 73 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt requestAxisPos() und subscribeScore().
Wird benutzt von KnowledgeBase::start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

_| Kicker::requestAxisPos |—>| SpsClientInterface::requestAxisPos |

Kicker::start I'::

—| Kicker::subscribeScore |—>| SpsClientInterface::subscribeScore |

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Kicker::start |<—| KnowledgeBase::start |<—| Master::run |<—| main |

5.24.3.15 bool Kicker::subscribeScore ( bool subscribe =t rue )

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Definiert in Zeile 162 der Datei Kicker.cpp.
Benutzt client und SpsClientinterface::subscribeScore().
Wird benutzt von start() und ~Kicker().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::subscribeScore |—>| SpsClientinterface::subscribeScore
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

A/I Kicker::start |<—| KnowledgeBase::start Iq—i Master::run |<—| main I

Kicker::subscribeScore I:

Kicker::~Kicker

5.24.4 Dokumentation der Datenelemente

5.24.4.1 float Kicker::aafComputerSendPosRot[2][4] [private]

Position und Geschwindigkeit der Rotation des Computers, die an den Server gesendet wird, Spielstange 1-4.

Definiert in Zeile 218 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von sendAxisPos() und setAxisPos().

5.24.4.2 float Kicker::aafComputerSendPosTrans[2][4] [private]

Position und Geschwindigkeit der Translation des Computers, die an den Server gesendet wird, Spielstange 1-4.

Definiert in Zeile 213 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von sendAxisPos() und setAxisPos().

5.24.4.3 float Kicker::afComputerAxisPosRot[4] [private]

Position der Rotation des Computers, Spielstange 1-4.

Definiert in Zeile 228 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von getComputerAxisPos() und setComputerAxisPos().

5.24.4.4 float Kicker::afComputerAxisPosTrans[4] [private]

Position der Translation des Computers, Spielstange 1-4.

Definiert in Zeile 223 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von getComputerAxisPos() und setComputerAxisPos().

5.24.4.5 float Kicker::afHumanAxisPosRot[4] [private]

Position der Rotation des Menschen, Spielstange 1-4.
Definiert in Zeile 238 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von getHumanAxisPos() und setHumanAxisPos().

5.24.4.6 float Kicker::afHumanAxisPosTrans[4] [private]

Position der Translation des Menschen, Spielstange 1-4.
Definiert in Zeile 233 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von getHumanAxisPos() und setHumanAxisPos().
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5.24.4.7 bool Kicker::allAxisSet[4] [private]

Signalisiert ob fiir jede Spielstange ein gliltiger Wert gesetzt wurde.
Dies ist n6tig da 4 Threads asynchron diese Klasse benutzen.
Definiert in Zeile 203 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von Kicker() und setAxisPos().

5.24.4.8 unsigned short Kicker::ausScore[2] [private]

Spielstand, Computer und Mensch.
Definiert in Zeile 208 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von getScore(), sendScore() und setScore().

5.24.4.9 SpsClientinterfacex Kicker::client [private]

Zeiger auf den Client.
Definiert in Zeile 171 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von Kicker(), requestAxisPos(), requestScore(), sendAxisPos(), sendScore(), subscribeScore() und
~Kicker().

5.24.410 clock_t Kicker::lastSend [private]

Zeitpunkt zudem die Spielstangenpositionen das letzte mal gesendet wurden.
Definiert in Zeile 196 der Datei Kicker.h.
Wird benutzt von Kicker(), sendAxisPos() und setAxisPos().

5.24.411 HANDLE Kicker::mutexHandle [private]

Mutex-Handle.

Noch zu erledigen Benutzung vom Mutex beschreiben

Mutex-Handle zum sicheren Datenzugriff da die Funktionen aus ClientUserInterface (ausser start()) von einem
anderen Thread aufgerugen werden.

Definiert in Zeile 185 der Datei Kicker.h.

Wird benutzt von getComputerAxisPos(), getHumanAxisPos(), getScore(), Kicker(), sendAxisPos(), sendScore(),
setAxisPos(), setComputerAxisPos(), setHumanAxisPos(), setScore() und ~Kicker().

5.24.4.12 Config* Kicker::pConf [private]
Zugriff auf die Konfigurationen.

Siehe auch

Config

Definiert in Zeile 191 der Datei Kicker.h.
Wird benutzt von Kicker().
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524413 KnowledgeBasex Kicker::pKB [private]

Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation.
Definiert in Zeile 176 der Datei Kicker.h.
Wird benutzt von setComputerAxisPos() und setHumanAxisPos().

Die Dokumentation fir diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

* Kicker.h
* Kicker.cpp

5.25 KnowledgeBase Klassenreferenz

#include <KnowledgeBase.h>

Zusammengehdrigkeiten von KnowledgeBase:

BaiCientiniotace)

BalCienUserierace)

 SeBaposy

 oquestBalios) -y

aiAd)
peBatAGH)
aiAd)

+ Sopatpos)

Offentliche Methoden

» KnowledgeBase (void)

Konstruktor.
» ~KnowledgeBase (void)

Destruktor.
« void start (void)

Startet das System.
+ Config * getConf (void)

Gibt den Zeiger auf die Konfiguration zurtick.
+ Ball x getBall (void)

Gibt den Zeiger auf die Ballerkennung zurtick.
* Kicker * getKicker (void)
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Gibt den Zeiger auf die SPS zurlick.
« void axisUpdate (Gamer gamer, Axis axis)

Wird aufgerufen wenn eine neue Spielstangenposition vorliegt.
« void ballUpdate (void)

Wird aufgerufen wenn eine neue Ballposition vorliegt.

Offentliche Attribute

 State ** aaStates [STATES_ALL]

Array mit Zeigern auf State-Arrays.

Private Methoden

« void initStates (void)
Setzt die Initialwerte der Statusse.
+ void deleteStates (void)

Ldéscht die Statusse.
« void linkStates (void)

Verbindet die Statusse miteinander, so dass sie sich gegenseitig aktualisieren.

+ void unlinkStates (void)

Kappt die Verbindungen der Statusse zueinander.
DWORD runKB (void)

Eigener Thread, welcher die Daten verwaltet.

Private, statische Methoden

+ static DWORD WINAPI getRunKBlInstance (void xinstance)

Gibt den Funktionspointer auf die Funktion runKB() zurtick.

Private Attribute

» Config * pConf
Zeiger auf die Konfiguration des Systems.
« Ball x pBall
Zeiger auf die Kommunikationsschnittstelle zur Ballerkennung.
* Kicker * pKicker
Zeiger auf die Kommunikationsschnittstelle zur SPS.
HANDLE myThreadHandle

Handle vom Thread.
* bool myStopped

Wird auf true gesetzt wenn der Agent beendet werden soll.

5.25.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Definiert in Zeile 29 der Datei KnowledgeBase.h.
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5.25.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.25.2.1 KnowledgeBase::KnowledgeBase ( void )

Konstruktor.

Definiert in Zeile 20 der Datei KnowledgeBase.cpp.

Benutzt ConfigException::getAttrName(), Exception::getCode(), Exception::getDesc(), HostException::getHost-

Name(), ConfigException::getValName(), initStates(), linkStates(), myStopped, pBall, pConf, pKicker und Config-
sistart().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Config::getAxisDistance

Config::getAxisOffset

[ Config: getAxisPosX |
Config::getAxisVal

Config::getAxisShift
Conig::getFigureFootHeight

ConfigException::getAttrName

Config::getFigureFoot Thickness
Exception::getCode

Config::getVelocityMaxRot
Exception::getDesc

Config::getVelocityMaxTrans

HostException::getHostName

KnowledgeBase::KnowledgeBase

Config::getBallDiameter
ConfigException::getValName
\ / Config::getBallToAxisReachable
| | Config::getBallToAxisShootable
.
Config::getFieldSize

Config::start '—,' Config::getConfFromFile

Config::getDimension

| Config::getFigureFieldDistance
Config::getFigureFootBreadth

Config::getGoalSize

—| Config::getFigurePos |—>| Config::getFigureVal

Config::getKiBallAddr

Config::getKiGuiAddr
Config::getKiSPServerAddr

Config::getSPServerAddr
Config:getStatelnfo
Config::getBallAddr

Config::getGuiAddr

5.25.2.2 KnowledgeBase::~KnowledgeBase ( void )

Destruktor.
Definiert in Zeile 54 der Datei KnowledgeBase.cpp.

Benutzt deleteStates(), myStopped, myThreadHandle, NULL, pBall, pConf, pKicker und unlinkStates().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::deleteStates |—>| Config::getStatesInGroup

KnowledgeBase::~KnowledgeBase

KnowledgeBase::unlinkStates |

5.25.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.25.3.1 void KnowledgeBase::axisUpdate ( Gamer gamer, Axis axis )

Wird aufgerufen wenn eine neue Spielstangenposition vorliegt.

Parameter
in gamer | Spieler fir den die neue Spielstangenposition gilt (Computer oder Mensch)
in axis | Spielstange fiir die die neue Spielstangenposition gilt (1-4)
Siehe auch
Kicker

Noch zu erledigen Funktion umsetzen

Achtung, diese Funktion wird von einem anderen Thread aufgerufen!
Definiert in Zeile 144 der Datei KnowledgeBase.cpp.
Wird benutzt von Kicker::setComputerAxisPos() und Kicker::setHumanAxisPos().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Kicker::setComputerAxisPos |

KnowledgeBase::axisUpdate

Kicker::setHumanAxisPos |

5.25.3.2 void KnowledgeBase::ballUpdate ( void )
Wird aufgerufen wenn eine neue Ballposition vorliegt.

Siehe auch

Ball

Noch zu erledigen Funktion umsetzen
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Achtung, diese Funktion wird von einem anderen Thread aufgerufen!
Definiert in Zeile 152 der Datei KnowledgeBase.cpp.
Wird benutzt von Ball::setBallPos().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::ballUpdate [«—— Ball::setBallPos

5.25.3.3 void KnowledgeBase::deleteStates ( void ) [private]

Léscht die Statusse.

Definiert in Zeile 177 der Datei KnowledgeBase.cpp.

Benutzt aaStates, Config::getStatesinGroup(), NULL, pConf und STATES_ALL.
Wird benutzt von ~KnowledgeBase().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::deleteStates |—>| Config::getStatesInGroup

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::deleteStates |<—' KnowledgeBase::~KnowledgeBase

5.25.3.4 Ballx KnowledgeBase::getBall ( void ) [inline]

Gibt den Zeiger auf die Ballerkennung zurtck.
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Riickgabe

Zeiger auf die Ballerkennung

Definiert in Zeile 57 der Datei KnowledgeBase.h.
Benutzt pBall.

Wird benutzt von calcPosWhereBallCrossesAxis(), checkBallShootable(), findAngleFromBallToGoal(), prepare-
Shoot() und AxisAgent::runAgent().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

calcPosWhereBallCrossesAxis

findAngleF romBallToGoal
prepareShoot

5.25.3.5 Configx KnowledgeBase::getConf( void ) [inline]

Gibt den Zeiger auf die Konfiguration zurtick.

Riickgabe

Zeiger auf die Konfiguration

Definiert in Zeile 51 der Datei KnowledgeBase.h.
Benutzt pConf.

Wird benutzt von AxisAgent::AxisAgent(), calcPosWhereBallCrossesAxis(), checkBallShootable(), checkMaxRot-
Velocity(), checkMaxTransVelocity(), checkPosReached(), chooseFigure(), findAngleFromBallToGoal(), moveFeet-
InCircularMotion(), prepareShoot(), shootBall() und State::State().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.25.3.6 Kickerx KnowledgeBase::getKicker( void ) [inline]

Gibt den Zeiger auf die SPS zurick.
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Riickgabe
Zeiger auf die SPS

Definiert in Zeile 63 der Datei KnowledgeBase.h.
Benutzt pKicker.

Wird benutzt von checkPosReached(), chooseFigure(), findAngleFromBallToGoal(), moveAxisPTP(), moveAxisTo(),
moveFeetInCircularMotion(), AxisAgent::runAgent() und shootBall().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.25.3.7 DWORD WINAPI KnowledgeBase::getRunKBInstance ( void x instance ) [static, private]
Gibt den Funktionspointer auf die Funktion runKB() zurlck.

Parameter

\ in \ instance | Pointer auf die Instanz dieser Klasse

Riickgabe

Funktionspointer auf die Funktion runKB() der aktuellen Instanz

Trick um einen neuen Thread mit einer Memberfunktion zu erzeugen.
Definiert in Zeile 246 der Datei KnowledgeBase.cpp.

Benutzt NULL und runKB).

Wird benutzt von start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

| KnowledgeBase::getRunKBInstance I—b[ KnowledgeBase::runkKB l—»[ Kicker::requestAxisPos l—.[ SpsClientinterface::requestAxisPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::getRunKBInstance |<—| KnowledgeBase::start |<—| Master::run |<—| main |
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5.25.3.8 void KnowledgeBase::initStates ( void ) [private]

Setzt die Initialwerte der Statusse.

Definiert in Zeile 159 der Datei KnowledgeBase.cpp.

Benutzt aaStates, Config::getStatesinGroup(), NULL, pConf und STATES_ALL.
Wird benutzt von KnowledgeBase().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::initStates Config::getStatesInGroup

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::initStates |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.25.3.9 void KnowledgeBase::linkStates ( void ) [private]

Verbindet die Statusse miteinander, so dass sie sich gegenseitig aktualisieren.
Definiert in Zeile 198 der Datei KnowledgeBase.cpp.
Wird benutzt von KnowledgeBase().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::linkStates |<—| KnowledgeBase::KnowledgeBase

5.25.3.10 DWORD KnowledgeBase::runKB ( void ) [private]

Eigener Thread, welcher die Daten verwaltet.
Definiert in Zeile 218 der Datei KnowledgeBase.cpp.
Benutzt myStopped, pKicker und Kicker::requestAxisPos().
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Wird benutzt von getRunKBlnstance().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::runkB |—>| Kicker::requestAxisPos |—>| SpsClientInterface::requestAxisPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::runKB }4—[ KnowledgeBase::getRunKBInstance |<—[ KnowledgeBase::start |<—[ Master::run |<—[ main |

5.25.3.11 void KnowledgeBase::start ( void )

Startet das System.
Definiert in Zeile 118 der Datei KnowledgeBase.cpp.

Benutzt getRunKBInstance(), myThreadHandle, NULL, pBall, pKicker, Kicker::start() und Ball::start().

Wird benutzt von Master::run().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase: unkB
]
I
KnowledgeBase:start | ————{ Kicker:start

i A
o]

1 [ Cl
—l J !
BallClientInterface::subscribeBallPos

Ball::start

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::start |« Master::run |« main

5.25.3.12 void KnowledgeBase::unlinkStates ( void ) [private]

Kappt die Verbindungen der Statusse zueinander.

Definiert in Zeile 214 der Datei KnowledgeBase.cpp.
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Wird benutzt von ~KnowledgeBase().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

KnowledgeBase::unlinkStates |<_' KnowledgeBase::~KnowledgeBase

5.25.4 Dokumentation der Datenelemente
5.25.4.1 Statexx KnowledgeBase::aaStates[STATES_ALL]

Array mit Zeigern auf State-Arrays.
Definiert in Zeile 88 der Datei KnowledgeBase.h.

Wird benutzt von deleteStates() und initStates().

5.25.42 bool KnowledgeBase::myStopped [private]

Wird auf true gesetzt wenn der Agent beendet werden soll.

Siehe auch

KnowledgeBase::~KnowledgeBase(void)
KnowledgeBase::runKB(void)

Definiert in Zeile 120 der Datei KnowledgeBase.h.

Wird benutzt von KnowledgeBase(), runKB() und ~KnowledgeBase().

5.25.4.3 HANDLE KnowledgeBase::myThreadHandle [private]

Handle vom Thread.

Handle vom Thread welcher fir die Verwaltung der Daten zustandig ist. Wird in KnowledgeBase::start() beim Er-
zeugen des Threads gesetzt. Wird benutzt um im Destruktor auf das Ende des Threads zu warten.

Definiert in Zeile 113 der Datei KnowledgeBase.h.

Wird benutzt von start() und ~KnowledgeBase().

5.25.44 Ballx KnowledgeBase::pBall [private]

Zeiger auf die Kommunikationsschnittstelle zur Ballerkennung.
Definiert in Zeile 99 der Datei KnowledgeBase.h.

Wird benutzt von getBall(), KnowledgeBase(), start() und ~KnowledgeBase().

5.25.45 Configx KnowledgeBase::pConf [private]

Zeiger auf die Konfiguration des Systems.

Definiert in Zeile 94 der Datei KnowledgeBase.h.
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Wird benutzt von deleteStates(), getConf(), initStates(), KnowledgeBase() und ~KnowledgeBase().

5.25.4.6 Kicker« KnowledgeBase::pKicker [private]

Zeiger auf die Kommunikationsschnittstelle zur SPS.
Definiert in Zeile 104 der Datei KnowledgeBase.h.
Wird benutzt von getKicker(), KnowledgeBase(), runKB(), start() und ~KnowledgeBase().

Die Dokumentation fur diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

+ KnowledgeBase.h

* KnowledgeBase.cpp

5.26 KnowlegeBase Klassenreferenz

Diese Klasse stellt die Wissensbasis dar.

#include <KnowledgeBase.h>

5.26.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Diese Klasse stellt die Wissensbasis dar.
Diese Klasse stellt die Wissensbasis dar, welche alle Informationen verwaltet.
Definiert in Zeile 21 der Datei KnowledgeBase.h.

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

+ KnowledgeBase.h

5.27 Master Klassenreferenz

#include <Master.h>
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Zusammengehdrigkeiten von Master:

Offentliche Methoden

» Master (void)

Konstruktor.

» ~Master (void)
Destruktor.

« void run (void)
Startet das System.

Private Attribute

* KnowledgeBase * pKB

Zeiger auf die Wissensbasis.
« AxisAgent x apAA [4]

Zeiger auf die vier Agenten der jeweiligen Spielstange.
5.27.1 Ausfihrliche Beschreibung

Definiert in Zeile 18 der Datei Master.h.

5.27.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.27.2.1 Master::Master ( void )

Konstruktor.
Definiert in Zeile 21 der Datei Master.cpp.
Benutzt apAA, AXIS_FOUR, AXIS_ONE und pKB.
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5.27.2.2 Master::~Master ( void )

Destruktor.
Definiert in Zeile 38 der Datei Master.cpp.
Benutzt apAA, AXIS_FOUR, AXIS_ONE und pKB.

5.27.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.27.3.1 void Master::run ( void )

Startet das System.

Definiert in Zeile 57 der Datei Master.cpp.

Benutzt apAA, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, pKB, KnowledgeBase::start() und AxisAgent::start().
Wird benutzt von main().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Master::run (@—— main

5.27.4 Dokumentation der Datenelemente
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5.27.41 AxisAgentx Master::apAA[4] [private]

Zeiger auf die vier Agenten der jeweiligen Spielstange.
Definiert in Zeile 45 der Datei Master.h.

Wird benutzt von Master(), run() und ~Master().

5.27.4.2 KnowledgeBasex Master::pKB [private]

Zeiger auf die Wissensbasis.
Definiert in Zeile 40 der Datei Master.h.

Wird benutzt von Master(), run() und ~Master().

Die Dokumentation fur diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

* Master.h
» Master.cpp

5.28 MutexException Klassenreferenz

Exception-Klasse fir die Mutexzugriffe.
#include <Exception.h>

Klassendiagramm fiir MutexException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

MutexException

- myWinErr

+ MutexException()
+ getWinError()
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Zusammengehdrigkeiten von MutexException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

MutexException

- myWinErr

+ getWinError()

+ MutexException()

Offentliche Methoden

» MutexException (DWORD winErr)

Konstruktor.
+ DWORD getWinError ()

gibt die Windows-Fehlermeldung zurtick

Private Attribute

+ DWORD myWinErr
Eigenschaft.
5.28.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Exception-Klasse flr die Mutexzugriffe.

Definiert in Zeile 217 der Datei Exception.h.

5.28.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.28.2.1 MutexException::MutexException ( DWORD winErr )

Konstruktor.

[inline]
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Parameter
[ in ] winErr | Windows-Fehlercode \

Setzt den Exception-Code, die Eigenschaft und das Attribut.
Definiert in Zeile 226 der Datei Exception.h.

5.28.3 Dokumentation der Elementfunktionen

5.28.3.1 DWORD MutexException::getWinError( ) [inline]

gibt die Windows-Fehlermeldung zuriick

Riickgabe

Eigenschaft

Definiert in Zeile 235 der Datei Exception.h.
Benutzt myWinErr.

5.28.4 Dokumentation der Datenelemente

5.28.41 DWORD MutexException::myWinErr [private]

Eigenschaft.
Definiert in Zeile 241 der Datei Exception.h.
Wird benutzt von getWinError().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» Exception.h

5.29 Observer Klassenreferenz

Observer Klasse flir das Observer Entwurfsmodell.

#include <observer.h>
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Klassendiagramm flr Observer:

Observer

+ ~Observer()
+ update()
+ update()

+ update()
# Observer()

State

BallClient

SpsClient

- mySocket

- myUser

- myServerAddr
- myRecvData

- mySocket

- myUser

- myServerAddr
- myRecvData

+ BallClient()

+ ~BallClient()

+ start()

+ update()

+ update()

+ update()

+ requestBallPos()

+ subscribeBallPos()

Offentliche Methoden

« virtual ~Observer ()

Destruktor.

« virtual void update (Publish xpub)=0

+ SpsClient()

+ ~SpsClient()

+ start()

+ update()

+ update()

+ update()

+ requestAxisPos()
+ sendAxisPos()

+ requestScore()

+ subscribeScore()
+ sendScore()

- mutexHandle
- pKB

- pConf

- iGroup

- iState

- iStateMax

- iStateMin

Wird von Publish aufgerufen wenn ein Ereignis eingetreten ist.
« virtual void update (Publish xpub, int *iValues, unsigned int iValuesSize)=0

Wird von Publish aufgerufen wenn ein Ereignis eingetreten ist.

« virtual void update (Publish xpub, float *fValues, unsigned int fValuesSize, int xiValues=NULL, unsigned int

iValuesSize=0)=0

Wird von Publish aufgerufen wenn ein Ereignis eingetreten ist.

Geschiitzte Methoden

» Observer ()

Konstruktor.

+ State()

+ set()

+ get()

+ inc()

+ dec()

+ getMin()

+ getMax()
+ diff ToMin()
+ diff ToMax()
+ update()

+ update()

+ update()
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5.29.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Observer Klasse fiir das Observer Entwurfsmodell.

Siehe auch

Publish

Definiert in Zeile 20 der Datei observer.h.

5.29.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.29.2.1 virtual Observer::~Observer( ) [inline, wvirtual]
Destruktor.

Definiert in Zeile 26 der Datei observer.h.

5.29.2.2 Observer::Observer( ) [inline, protected]

Konstruktor.

Definiert in Zeile 56 der Datei observer.h.

5.29.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.29.3.1 virtual void Observer::update ( Publish x pub) [pure virtuall]
Wird von Publish aufgerufen wenn ein Ereignis eingetreten ist.

Parameter
\ in \ pub | Publisher Objekt, welches iiber ein Ereignis benachichtigt

Implementiert in State, BallClient und SpsClient.
Wird benutzt von Publish::notify().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

State::set

T uoe: irecvData_a—] UD Ja— e }e—{ BaiCiient::start

5 ]

5.29.3.2 virtual void Observer::update ( Publish x pub, int x iValues, unsigned int iValuesSize ) [pure virtual]

Wird von Publish aufgerufen wenn ein Ereignis eingetreten ist.

Parameter
in pub | Publisher Objekt, welches Uber ein Ereignis benachichtigt
in iValues | int-Array zum Ubergeben von Variabeln
in iValuesSize | Gré3e des Array values
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Implementiert in State, BallClient und SpsClient.

5.29.3.3 virtual void Observer::update ( Publish x pub, float * fValues, unsigned int fValuesSize, int * iValues = NULL,
unsigned int iValuesSize=0 ) [pure virtual]

Wird von Publish aufgerufen wenn ein Ereignis eingetreten ist.

Parameter
in pub | Publisher Objekt, welches Uiber ein Ereignis benachichtigt
in fValues | float Array zum (ibergeben von Variabeln
in fValuesSize | Gro3e des Array values
in iValues | int-Array zum Ubergeben von Variabeln
in iValuesSize | Gro3e des Array values

Implementiert in State, BallClient und SpsClient.

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» observer.h

5.30 ObsListKnot Strukturreferenz

#include <publish.h>

Zusammengehdrigkeiten von ObsListKnot:

Observer

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

obs

ObsListKnot

+ next prev
+ prev next

Offentliche Attribute

* Observer * obs
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Pointer auf das Observer Objekt.

* ObsListKnot * next

Pointer auf das nédchste Listenelement.

* ObsListKnot * prev

Pointer auf das vorherige Listenelement.

5.30.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Definiert in Zeile 24 der Datei publish.h.

5.30.2 Dokumentation der Datenelemente
5.30.2.1 ObsListKnot+ ObsListKnot::next

Pointer auf das nachste Listenelement.
Definiert in Zeile 29 der Datei publish.h.
Wird benutzt von Publish::attach(), Publish::detach() und Publish::notify().

5.30.2.2 Observerx ObsListKnot::obs

Pointer auf das Observer Objekt.
Definiert in Zeile 27 der Datei publish.h.
Wird benutzt von Publish::attach(), Publish::detach() und Publish::notify().

5.30.2.3 ObsListKnotx ObsListKnot::prev

Pointer auf das vorherige Listenelement.
Definiert in Zeile 31 der Datei publish.h.
Wird benutzt von Publish::attach() und Publish::detach().

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

* publish.h

5.31 Publish Klassenreferenz

Publisher Klasse fir das Observer Entwurfsmodell.

#include <publish.h>
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Klassendiagramm fiir Publish:

Publish

- firstObs
- lastObs

+ ~Publish()
+ attach()

+ detach()
# Publish()
# notify()

# notify()

# notify()

\

State

UDPsocket

- mutexHandle
- pKB

- pConf

- iGroup

- iState

- iStateMax

- iStateMin

+ State()

+ set()

+ get()

+ inc()

+ dec()

+ getMin()

+ getMax()
+ diffToMin()
+ diff ToMax()
+ update()

+ update()

+ update()

- myWsa

- myWsaErr

- mySock

- myThreadHandle
- myAddr

- mySenderAddr
- myPaused

- myStopped

- myBufferSize
- myBuffer

- myDataSize

+ UDPsocket()

+ ~UDPsocket()

+ start()

+ pause()

+ sendData()

+ getData()

+ getAddrFromString()
- recvData()

- getRecvDatalnstance()
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Zusammengehdrigkeiten von Publish:

Observer

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

obs

ObsListKnot

+ next prev
+ prev next

lastObs
firstObs

Publish

- firstObs
- lastObs

+ ~Publish()
+ attach()

+ detach()
# Publish()
# notify()

# notify()

# notify()

Offentliche Methoden

+ virtual ~Publish ()

Destruktor.

« virtual void attach (Observer xobs)

Fligt ein Observer Objekt in die Liste der zu benachrichtigenden Objekte hinzu.

« virtual bool detach (Observer *xobs)

Entfernt das Observer Objekt aus der Liste der zu benachichtigenden Objekte.
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Geschiitzte Methoden

« Publish ()

Konstruktor.
« virtual void notify (void)

Benachichtigt alle eingetragenen Observer Objekte.
« virtual void notify (int xiValues, unsigned int iValuesSize)

Benachichtigt alle eingetragenen Observer Objekte.
« virtual void notify (float «fValues, unsigned int fValuesSize, int xiValues=NULL, unsigned int iValuesSize=0)

Benachichtigt alle eingetragenen Observer Objekte.

Private Attribute

» ObsListKnot_t * firstObs

Pointer auf das erste Listenelement.
* ObsListKnot_t * lastObs

Pointer auf das letzte Listenelement.
5.31.1 Ausfihrliche Beschreibung

Publisher Klasse fiir das Observer Entwurfsmodell.

Siehe auch

Observer

Definiert in Zeile 39 der Datei publish.h.

5.31.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.31.2.1 virtual Publish::~Publish( ) [inline, virtual]
Destruktor.

Definiert in Zeile 45 der Datei publish.h.

5.31.2.2 Publish::Publish( ) [inline, protected]

Konstruktor.

Da die Liste noch leer ist wird das erste und letzte auf NULL gesetzt.
Definiert in Zeile 133 der Datei publish.h.

Benutzt firstObs, lastObs und NULL.

5.31.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.31.3.1 virtual void Publish::attach ( Observer xobs ) [inline, virtual]
Fugt ein Observer Objekt in die Liste der zu benachrichtigenden Objekte hinzu.

Parameter
\ in \ obs \ Pointer auf das in die Liste einzutragende Observer Element
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Definiert in Zeile 53 der Datei publish.h.
Benutzt firstObs, lastObs, ObsListKnot::next, NULL, ObsListKnot::obs und ObsListKnot::prev.
Wird benutzt von BallClient::start().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Publish::attach («¢——— BallClient::start

5.31.3.2 virtual bool Publish::detach ( Observerxobs ) [inline, virtual]
Entfernt das Observer Objekt aus der Liste der zu benachichtigenden Objekte.

Parameter
\ in \ obs | Pointer auf das aus der Liste zu entfernende Observer Element

Definiert in Zeile 80 der Datei publish.h.
Benutzt firstObs, lastObs, ObsListKnot::next, NULL, ObsListKnot::obs und ObsListKnot::prev.
Wird benutzt von BallClient::~BallClient().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Publish::detach («@——— BallClient::~BallClient

5.31.3.3 virtual void Publish::notify ( void ) [inline, protected, virtual]

Benachichtigt alle eingetragenen Observer Objekte.

Siehe auch

Observer::update()

Definiert in Zeile 139 der Datei publish.h.
Benutzt firstObs, ObsListKnot::next, ObsListKnot::obs und Observer::update().
Wird benutzt von UDPsocket::recvData() und State::set().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Publish::notify ——#» Observer::update

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

UDPsocket::recvData '4—{ UDPsocket::getRecvDatalnstance '4—{ UDPsocket::start '4—{ BallClient::start
Publish::notify
State::set

5.31.3.4 virtual void Publish::notify ( int x iValues, unsigned int iValuesSize ) [inline, protected,
virtual]

Benachichtigt alle eingetragenen Observer Objekte.

Siehe auch

Observer::update()

Definiert in Zeile 156 der Datei publish.h.
Benutzt firstObs, ObsListKnot::next, ObsListKnot::obs und Observer::update().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Publish::notify ——#» Observer::update

5.31.3.5 virtual void Publish::notify ( float « fValues, unsigned int fValuesSize, int x iValues = NULL, unsigned int
iValuesSize=0) [inline, protected, wvirtual]

Benachichtigt alle eingetragenen Observer Objekte.
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Siehe auch

Observer::update()

Definiert in Zeile 173 der Datei publish.h.
Benutzt firstObs, ObsListKnot::next, ObsListKnot::obs und Observer::update().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Publish::notify ——®» Observer::update

5.31.4 Dokumentation der Datenelemente
5.31.41 ObsListKnot_t« Publish::firstObs [private]

Pointer auf das erste Listenelement.
Definiert in Zeile 193 der Datei publish.h.
Wird benutzt von attach(), detach(), notify() und Publish().

5.31.42 ObsListKnot_tx Publish::lastObs [private]

Pointer auf das letzte Listenelement.
Definiert in Zeile 198 der Datei publish.h.
Wird benutzt von attach(), detach() und Publish().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

* publish.h

5.32 requestPacket Strukturreferenz

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>
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Zusammengehdrigkeiten von requestPacket:

ubf16_request::bitfeld_16

+ humanAxisPos_00
+ computerAxisPos_01
+ bothAxisPos_02
+ computerAxisRamp_03
+ computerAxisStackmode_04
+ ballSqueeze_05
+ score_06
+ safety_07
+ reserved_08
+ reserved_09
and 5 more...

data

ubf16_request

+ value

request

Q

requestPacket

+id

Offentliche Attribute

* unsigned int id: 16
» ubf16_request request

5.32.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.
Beinhaltet die Paket-1D und ein Anfrage-Bitfeld ubf8_request.
Definiert in Zeile 128 der Datei UdpDefines.h.

5.32.2 Dokumentation der Datenelemente
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5.32.2.1 unsigned int requestPacket::id

Definiert in Zeile 130 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::requestAxisPos() und SpsClient::requestScore().

5.32.2.2 ubf16_request requestPacket::request

Definiert in Zeile 131 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::requestAxisPos() und SpsClient::requestScore().

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.33 SpsClient Klassenreferenz

ein UDP-Client

#include <SpsClient.h>
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Klassendiagramm flr SpsClient:

Observer

SpsClientinterface

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

+ ~SpsClientInterface()
+ start()

+ requestAxisPos()

+ sendAxisPos()

+ requestScore()

+ subscribeScore()

+ sendScore()

/

SpsClient

- mySocket

- myUser

- myServerAddr
- myRecvData

+ SpsClient()

+ ~SpsClient()

+ start()

+ update()

+ update()

+ update()

+ requestAxisPos()
+ sendAxisPos()

+ requestScore()

+ subscribeScore()
+ sendScore()
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Zusammengehdorigkeiten von SpsClient:

Observer

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

obs
ObsListKnot
+ next prev
+ prev next
lastObs
firstObs
Publish
- firstObs
- lastObs
+ ~Publish()
+ attach()
+ detach()
# Publish()
# notify()
# notify()
# notify()
UDPsocket
- myWsa
- myWsaErr
- mySock
- myThreadHandle
- myAddr SpsClientInterface
- mySenderAddr SpsClientUserinterface
- myPaused
- myStopped
- misuffgﬁize + ~SpsClientInterface()
- myBuffer + start() + ~SpsClientUserInterface()
- myDataSize + requestAxisPos() + start()
+ sendAxisPos() + setHumanAxisPos()
+ UDPsocket() + requestScore() + setComputerAxisPos()
+ ~UDPsocket() + subscribeScore() + setScore()
+ start() + sendScore()
+ pause()
+ sendData()
+ getData()
+ getAddrFromString()
- recvData()
- getRecvDatalnstance()
mySocket myUser
SpsClient
- myServerAddr
- myRecvData
+ SpsClient()
+ ~SpsClient()
+ start()
+ update()
+ update()
+ update()
+ requestAxisPos()
+ sendAxisPos()
+ requestScore()
+ subscribeScore()
+ sendScore()

Offentliche Methoden

» SpsClient (unsigned short localPort, const char xserverHost, unsigned short serverPort)
Konstruktor.

» ~SpsClient ()
Destruktor.

* bool start (SpsClientUserInterface xuserinterface)
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Startet den Client.
« void update (Publish xpub)

update-Funktion der Observer Klasse
+ void update (Publish *pub, int xiValues, unsigned int iValuesSize)

update-Funktion der Observer Klasse
+ void update (Publish xpub, float xfValues, unsigned int fValuesSize, int xiValues=NULL, unsigned int iValues-
Size=0)

update-Funktion der Observer Klasse
* bool requestAxisPos ()

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
* bool sendAxisPos (float axisPos[2][4], float axisAngle[2][4])

Sendet die Spielstangenpositionen an den Server.
* bool requestScore ()

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
* bool subscribeScore (bool subs=true)

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
* bool sendScore (unsigned short computer, unsigned short human)

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Private Attribute

» UDPsocket * mySocket

der UDP-Socket
» SpsClientUserInterface * myUser

Zeiger auf den Benutzer dieser Klasse.
 sockaddr_in myServerAddr

Adresse des Servers.
 char * myRecvData

Speicher fiir die empfangenen Daten.

5.33.1 Ausfiihrliche Beschreibung

ein UDP-Client
Beispielimplementierung eines UDP-Client unter Verwendung der Klasse UDPsocket.

Definiert in Zeile 26 der Datei SpsClient.h.

5.33.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.33.2.1 SpsClient::SpsClient ( unsigned short localPort, const char x serverHost, unsigned short serverPort )

Konstruktor.

Parameter
in localPort | eigenen IP-Port
in serverHost | Rechnername oder IP-Adresse des Servers
in serverPort | Port des Servers

Ermittelt die Server-Adresse und legt den Empfangsspeicher und die Klasse UDPsocket an.

Definiert in Zeile 19 der Datei SpsClient.cpp.
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Benutzt BUFFER_SIZE und NULL.

5.33.2.2 SpsClient::~SpsClient( )

Destruktor.

Schliet den UDP-Socket und gibt den Empfangsspeicher wieder frei.
Definiert in Zeile 34 der Datei SpsClient.cpp.

Benutzt NULL.

5.33.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.33.3.1 bool SpsClient::requestAxisPos ( void ) [virtual]
Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert SpsClientinterface.
Definiert in Zeile 130 der Datei SpsClient.cpp.

Benutzt ubf16_request::bitfeld_16::bothAxisPos_02, ubf16_request::data, requestPacket::id, REQUEST, request-
Packet::request und ubf16_request::value.

5.33.3.2 bool SpsClient::requestScore ( void ) [virtuall]
Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert SpsClientinterface.
Definiert in Zeile 175 der Datei SpsClient.cpp.

Benutzt ubf16_request::data, requestPacket:iid, REQUEST, requestPacket::request, ubf16_request::bitfeld_16-
::iscore_06 und ubf16_request::value.

5.33.3.3 bool SpsClient::sendAxisPos ( float axisPos[2][4], float axisAngle[2][4] ) [virtual]

Sendet die Spielstangenpositionen an den Server.

Parameter
in axisPos | Array mit der Translation, Position und Geschwindigkeit
in axisAngle | Array mit der Rotation, Winkel und Geschwindigkeit
Riickgabe

true wenn die Spielstangenpositionen gesendet wurde

Implementiert SpsClientinterface.
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Definiert in Zeile 150 der Datei SpsClient.cpp.

Benutzt ANGLE, AXIS_FOUR, AXIS_ONE, float_2_2_4:flt, float_2_2_4::id, POSITION, SET_AXISPOS, VALUE
und VELOCITY.

5.33.3.4 bool SpsClient::sendScore ( unsigned short computer, unsigned short human ) [virtual]

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Parameter

in computer | Spielstand des Computers

in human | Spielstand des menschlichen Spielers
Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert SpsClientinterface.
Definiert in Zeile 220 der Datei SpsClient.cpp.
Benutzt COMPUTER, HUMAN, unsignedShort_2::id, SET_SCORE und unsignedShort_2::us.

5.33.3.5 bool SpsClient::start ( SpsClientUserInterface x userinterface ) [virtuall]

Startet den Client.

Parameter
\ in \ userlnterface | Zeiger auf den Benutzer des Clients

Riickgabe

true wenn alles beim Starten des Clients geklappt hat

Flgt den Client als Abonnent zum Socket hinzu und startet den Socket.
Implementiert SpsClientinterface.
Definiert in Zeile 45 der Datei SpsClient.cpp.

5.33.3.6 bool SpsClient::subscribeScore ( bool subs=true ) [virtual]

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Parameter
in subs | muss auf true gesetzt Werden um den Spielstand zu abonnieren, auf false um
das Abonnement zu kiindigen
Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert SpsClientinterface.
Definiert in Zeile 195 der Datei SpsClient.cpp.
Benutzt bool_1::bl, bool_1::id und SUBSCRIBE_SCORE.
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5.33.3.7 void SpsClient::update ( Publish xpub ) [virtual]
update-Funktion der Observer Klasse

Parameter

\ in \ pub \ Publisher Objekt, welches ber ein Ereignis benachichtigt (hier UDPsocket) \

Wird von UDPsocket aufgerufen wenn Daten eingetroffen sind.
Implementiert Observer.
Definiert in Zeile 62 der Datei SpsClient.cpp.

Benutzt ANGLE, COMPUTER, float_2_2_4::flt, GET_BOTH_AXISPOS, GET_SCORE, HUMAN, POSITION und
unsignedShort_2::us.

5.33.3.8 void SpsClient::update ( Publish x pub, int x iValues, unsigned int iValuesSize ) [virtuall]

update-Funktion der Observer Klasse

Parameter
in pub | Publisher Objekt, welches Uber ein Ereignis benachichtigt (hier UDPsocket)
in iValues | wird ignoriert
in iValuesSize | wird ignoriert

Wird von UDPsocket aufgerufen wenn Daten eingetroffen sind.
Implementiert Observer.

Definiert in Zeile 114 der Datei SpsClient.cpp.

5.33.3.9 void SpsClient::update ( Publish * pub, float « fValues, unsigned int fValuesSize, int x iValues = NULL,
unsigned int iValuesSize=0 ) [virtual]

update-Funktion der Observer Klasse

Parameter
in pub | Publisher Objekt, welches Uber ein Ereignis benachichtigt (hier UDPsocket)
in fValues | wird ignoriert
in fValuesSize | wird ignoriert
in iValues | wird ignoriert
in iValuesSize | wird ignoriert

Wird von UDPsocket aufgerufen wenn Daten eingetroffen sind.
Implementiert Observer.

Definiert in Zeile 119 der Datei SpsClient.cpp.

5.33.4 Dokumentation der Datenelemente
5.33.4.1 charx SpsClient::myRecvData [private]

Speicher fir die empfangenen Daten.

Definiert in Zeile 150 der Datei SpsClient.h.
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5.33.4.2 sockaddr_in SpsClient::myServerAddr [private]

Adresse des Servers.

Definiert in Zeile 145 der Datei SpsClient.h.

5.33.4.3 UDPsocketx SpsClient::mySocket [private]

der UDP-Socket
Definiert in Zeile 135 der Datei SpsClient.h.

5.33.44 SpsClientUserinterfacex SpsClient::myUser [private]

Zeiger auf den Benutzer dieser Klasse.
Definiert in Zeile 140 der Datei SpsClient.h.

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

» SpsClient.h

» SpsClient.cpp

5.34 SpsClientinterface Klassenreferenz

#include <SpsClientInterface.h>
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Klassendiagramm fiir SpsClientinterface:

SpsClientInterface

+ ~SpsClientinterface()
+ start()

+ requestAxisPos()

+ sendAxisPos()

+ requestScore()

+ subscribeScore()

+ sendScore()

Offentliche Methoden

« virtual ~SpsClientinterface (void)

Virtueller Destruktor.

SpsClient

- mySocket

- myUser

- myServerAddr
- myRecvData

+ SpsClient()

+ ~SpsClient()

+ start()

+ update()

+ update()

+ update()

+ requestAxisPos()
+ sendAxisPos()

+ requestScore()

+ subscribeScore()
+ sendScore()

« virtual bool start (SpsClientUserInterface xuserinterface)=0

Startet den Client.
« virtual bool requestAxisPos ()=0

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

« virtual bool sendAxisPos (float axisPos[2][4], float axisAngle[2][4])=0

Sendet die Spielstangenpositionen an den Server.

« virtual bool requestScore ()=0

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
« virtual bool subscribeScore (bool subs=true)=0

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

« virtual bool sendScore (unsigned short computer, unsigned short human)=0
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Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

5.34.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Definiert in Zeile 18 der Datei SpsClientInterface.h.

5.34.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.34.2.1 virtual SpsClientinterface::~SpsClientinterface ( void ) [inline, virtual]

Virtueller Destruktor.

Definiert in Zeile 24 der Datei SpsClientInterface.h.

5.34.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.34.3.1 virtual bool SpsClientinterface::requestAxisPos( ) [pure virtual]

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde
Implementiert in SpsClient.

Wird benutzt von Kicker::requestAxisPos().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

| e

|<—{ KnowledgeBase: start }q—{ Master:run main
Kicker:start

5.34.3.2 virtual bool SpsClientinterface::requestScore( ) [pure virtual]

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.
Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde
Implementiert in SpsClient.

Wird benutzt von Kicker::requestScore().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

SpsClientinterface::requestScore Kicker::requestScore
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5.34.3.3 virtual bool SpsClientinterface::sendAxisPos ( float axisPos[2][4], float axisAngle[2][4] ) [pure
virtual]

Sendet die Spielstangenpositionen an den Server.

Parameter
in axisPos | Array mit der Translation
in axisAngle | Array mit der Rotation
Riickgabe

true wenn die Spielstangenpositionen gesendet wurde

Implementiert in SpsClient.
Wird benutzt von Kicker::sendAxisPos().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

rhoen Ja—{ FavAoen Je— o s [stocn Ja—{ |

5.34.3.4 virtual bool SpsClientinterface::sendScore ( unsigned short computer, unsigned short human ) [pure
virtual]

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Parameter

in computer | Spielstand des Computers

in human | Spielstand des menschlichen Spielers
Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert in SpsClient.
Wird benutzt von Kicker::sendScore().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

SpsClientinterface::sendScore [«——| Kicker::sendScore
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5.34.3.5 virtual bool SpsClientinterface::start ( SpsClientUserInterface « userinterface ) [pure virtual]

Startet den Client.

Parameter

\ in \ userlnterface | Zeiger auf den Benutzer des Clients

Riickgabe

true wenn alles beim Starten des Clients geklappt hat

Implementiert in SpsClient.
Wird benutzt von Kicker::Kicker().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

SpsClientinterface::start |«@—— Kicker::Kicker

5.34.3.6 virtual bool SpsClientinterface::subscribeScore ( bool subs=true ) [pure virtuall]

Fragt die Spielstangenpositionen beim Server an.

Parameter
in subs | muss auf true gesetzt Werden um den Spielstand zu abonnieren, auf false um
das Abonnement zu kiindigen
Riickgabe

true wenn die Anfrage gesendet wurde

Implementiert in SpsClient.
Wird benutzt von Kicker::subscribeScore().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

Die Dokumentation flrr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» SpsClientinterface.h
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5.35 SpsClientUserinterface Schnittstellenreferenz

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients.
#include <SpsClientUserInterface.h>

Klassendiagramm flir SpsClientUserInterface:

SpsClientUserlnterface

+ ~SpsClientUserlnterface()
+ start()

+ setHumanAxisPos()

+ setComputerAxisPos()

+ setScore()

Kicker

- client

- pKB

- mutexHandle

- pConf

- lastSend

- allAxisSet

- ausScore

- aafComputerSendPosTrans
- aafComputerSendPosRot
- afComputerAxisPosTrans
- afComputerAxisPosRot

- afHumanAxisPosTrans

- afHumanAxisPosRot

+ Kicker()

+ ~Kicker()

+ start()

+ requestAxisPos()

+ setAxisPos()

+ sendAxisPos()

+ requestScore()

+ subscribeScore()

+ sendScore()

+ getHumanAxisPos()
and 6 more...

Offentliche Methoden

« virtual ~SpsClientUserlnterface (void)

Virtueller Destruktor.
« virtual void start ()=0
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Startet den die Benutzung des Clients.
« virtual void setHumanAxisPos (float axisPos[4], float axisAngle[4])=0

setzt die Spielstangenposition des Menschen
« virtual void setComputerAxisPos (float axisPos[4], float axisAngle[4])=0

setzt die Spielstangenposition des Computers
« virtual void setScore (unsigned short computer, unsigned short human)=0

setzt den Spielstand
5.35.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients.

Definiert in Zeile 16 der Datei SpsClientUserInterface.h.

5.35.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.35.2.1 virtual SpsClientUserinterface::~SpsClientUserInterface ( void ) [inline, virtual]

Virtueller Destruktor.

Definiert in Zeile 22 der Datei SpsClientUserInterface.h.

5.35.3 Dokumentation der Elementfunktionen

5.35.3.1 virtual void SpsClientUserInterface::setComputerAxisPos ( float axisPos[4], float axisAngle[4] ) [pure
virtual]

setzt die Spielstangenposition des Computers

Parameter
in axisPos | Translation die vom Client empfangen wurde
in axisAngle | Rotation die vom Client empfangen wurde

Wird vom Client aufgerufen wenn eine Spielstangenposition vom Server eingetroffen ist.

Implementiert in Kicker.

5.35.3.2 virtual void SpsClientUserInterface::setHumanAxisPos ( float axisPos[4], float axisAngle[4] ) [pure
virtual]

setzt die Spielstangenposition des Menschen

Parameter
in axisPos | Translation die vom Client empfangen wurde
in axisAngle | Rotation die vom Client empfangen wurde

Wird vom Client aufgerufen wenn eine Spielstangenposition vom Server eingetroffen ist.

Implementiert in Kicker.
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5.35.3.3 virtual void SpsClientUserInterface::setScore ( unsigned short computer, unsigned short human ) [pure
virtual]

setzt den Spielstand

Parameter
in computer | Spielstand des Computers
in human | Spielstand des Menschen

Wird vom Client aufgerufen wenn ein Spielstand vom Server eingetroffen ist.

Implementiert in Kicker.

5.35.3.4 virtual void SpsClientUserInterface::start( ) [pure virtual]

Startet den die Benutzung des Clients.

Riickgabe

true wenn alles beim Starten des Clients geklappt hat

Implementiert in Kicker.

Die Dokumentation flr diese Schnittstelle wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» SpsClientUserInterface.h

5.36 State Klassenreferenz

Status einer Eigenschaft.

#include <States.h>
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Klassendiagramm fiir State:

Publish

- firstObs

Observer

- lastObs

+ ~Publish()
+ attach()

+ detach()
# Publish()

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

# notify()

# notify()

# notify()
State

- pKB

- pConf
- iGroup
- iState

- mutexHandle

- iStateMax
- iStateMin

+ State()
+ set()

+ get()

+ inc()

+ dec()

+ getMin()

+ getMax()
+ diff ToMin()
+ diff ToMax()
+ update()
+ update()
+ update()
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Zusammengehdrigkeiten von State:

\-
ObsListKnot

+next prev
+ prov next

lastObs
frstObs.

Publish

~firstObs.
- lastObs

+ —Publish
+ attach()

 dotoc
# Publish()
# notify()
4y
# notify()

aaStates\ pk8.

KnowledgeBase
- myThreadHandie
- myStopped

KnowledgeBase()
~KnowledgeBase()

poont

inkStates0)
- unlinkStates()

- runKB()
- getRunKBInstance()

pK8| pCont

Gonlig
“profieDos
~pProfiHande
“pvar
+ Config)
+~Conlig)
+sarg
+ gelKB()
+ gotContFromFile) ballCoordinato t
+ wteConfToFie() par—_—
k= sy
ok @ |+ +~SpsCll + ‘ ®
Phcker PKB | 1 fequestaxisPos) + star + getvar) | ool K + ~BalClenUserinterface() b
+ sondAxisPos) + setHumanxisPos( + getvar( oy * st A slPos)
: : and 9 mor...- o + selBalPos) i s
+ subscrboScore( + sotScore)  subscrbeBallPos)
+ sendScore()
 golGuiAdd)
 GelGuiAdd
 golGuiAddr)
~GoIKISPSorverAddr)
and 30 more..
cliont ot gCont \ aBallPos ot
Kicker
“mutexHande
iastSend
allAxisSot
“ausScore
 aafComputerSendPos Trans S
aafComputerSendPosiol
- aiCompiterAxisPosTrans “mutextando
 afComputorAxisPosFot usBalPositorator
 alumanAxisPosTrans
- afHumanAxisPosFot + Ball)
+~Ballg
+ Kicker) Lstan)
+~Kicker) + getPos()
+star) + gotVelog
+ requestAxisPos() + gotPosAnaVelol)
+ setfxisPosi) + sotBalPos()
SondAxisPos)
+ requestScore)
subscribeScore()
+ sendScore(
+ getHumanAxisPos()

Offentliche Methoden

State (unsigned int group, unsigned int state, KnowledgeBase xkB)

Konstruktor.
void set (int state=0)

setzt den Status
* int get (void)
liefert den Status
+ void inc (void)
Inkrementiert den Status.
+ void dec (void)
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Dekrementiert den Status.
* int getMin (void)
liefert den minimalen Wert des Status
« int getMax (void)
liefert den maximalen Wert des Status
« int diffToMin (void)
liefert die Differenz zum minimalen Wert
« int diffToMax (void)

liefert die Differenz zum maximalen Wert
+ void update (Publish *pub)
update-Funktion der Basisklasse Observer
+ void update (Publish *pub, int xiValues, unsigned int iValuesSize)

update-Funktion der Basisklasse Observer
+ void update (Publish xpub, float xfValues, unsigned int fValuesSize, int xiValues=NULL, unsigned int iValues-
Size=0)

update-Funktion der Basisklasse Observer

Private Attribute

« HANDLE mutexHandle

Mutex-Handle.
* KnowledgeBase * pKB

Zeiger auf die Wissensbasis.
« Config * pConf

Zeiger auf die Konfiguration.
* unsigned int iGroup

Gruppe des Status.
* unsigned int iState

Status in der Gruppe.
« int iStateMax

maximaler und minimaler Wert des Status
* int iStateMin

5.36.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Status einer Eigenschaft.
Jede Instanz dieser Klasse stellt einen Status dar.

Definiert in Zeile 26 der Datei States.h.

5.36.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.36.2.1 State::State ( unsigned int group, unsigned int state, KnowledgeBase x kB) [inline]

Konstruktor.

Parameter
in group | Gruppe der der Status angehért
in state | Welcher Status in der Gruppe es ist
in kB | Zeiger auf die Wissensbasis
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Definiert in Zeile 145 der Datei States.h.

Benutzt KnowledgeBase::getConf(), Config::getState(), iGroup, iState, iStateMax, iStateMin, mutexHandle, NULL,

pConf, pKB, STATE_MAX und STATE_MIN.

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::getConf

State::State

B

Config::getState

5.36.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.36.3.1 void State::dec( void ) [inline]

Dekrementiert den Status.

Definiert in Zeile 60 der Datei States.h.

5.36.3.2 int State::diffToMax ( void ) [inline]

liefert die Differenz zum maximalen Wert
return Differenz zwischen aktuellem Wert und Maximum
Definiert in Zeile 84 der Datei States.h.

Benutzt iStateMax.

5.36.3.3 int State::diffToMin ( void ) [inline]

liefert die Differenz zum minimalen Wert

return Differenz zwischen aktuellem Wert und Minimum
Definiert in Zeile 78 der Datei States.h.

Benutzt iStateMin.

5.36.3.4 int State::get( void ) [inline]
liefert den Status

Riickgabe

Wert des Status

Definiert in Zeile 198 der Datei States.h.

Benutzt ERROR_MUTEX_WAIT, Config::getState(), iGroup, iState, mutexHandle und pConf.
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

State::get ——m» Config::getState

5.36.3.5 int State::getMax ( void ) [inline]

liefert den maximalen Wert des Status

Riickgabe

maximaler Wert des Status

Definiert in Zeile 72 der Datei States.h.
Benutzt iStateMax.
5.36.3.6 int State::getMin( void ) [inline]

liefert den minimalen Wert des Status

Riickgabe

minimaler Wert des Status

Definiert in Zeile 66 der Datei States.h.

Benutzt iStateMin.

5.36.3.7 void State::inc( void ) [inline]
Inkrementiert den Status.

Definiert in Zeile 55 der Datei States.h.

5.36.3.8 void State::set( intstate=0 ) [inline]

setzt den Status

Parameter

[ in ] state | neuer Status \

Setzt den Status und Uberpriift ihn dabei auf Maximum/Minimum. Wenn sich der Status verandert hat, werden alle
Abonnenten benachichtigt.

Definiert in Zeile 169 der Datei States.h.

Benutzt ERROR_MUTEX_WAIT, iGroup, iState, iStateMax, iStateMin, mutexHandle, Publish::notify(), pConf und
Config::setState().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

State::set

Publish::notify Observer::update

Config::setState |

5.36.3.9 void State::update ( Publishxpub) [inline, virtual]

update-Funktion der Basisklasse Observer

Implementiert Observer.

Definiert in Zeile 89 der Datei States.h.

Wird benutzt von update().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

State::update [@—— State::update

5.36.3.10 void State::update ( Publish x pub, int x« iValues, unsigned int iValuesSize ) [inline,

update-Funktion der Basisklasse Observer

Parameter
in pub | Zeiger auf den Publisher
in iValues | Array mit int-Werten (Gruppe, Status und Wert) vom Publisher
in iValuesSize | Anzahl der Werte in iValues (sollte 3 sein)

Implementiert Observer.

Definiert in Zeile 214 der Datei States.h.

5.36.3.11 void State::update ( Publish x pub, float x fValues, unsigned int fValuesSize, int x iValues = NULL, unsigned
int iValuesSize=0 ) [inline, virtual]

update-Funktion der Basisklasse Observer
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Parameter
in pub | Zeiger auf den Publisher
in fValues | Array mit float-Werten (wird ignoriert)
in fValuesSize | Anzahl der Werte in fValues (wird ignoriert)
in iValues | Array mit int-Werten (Gruppe, Status und Wert) vom Publisher
in iValuesSize | Anzahl der Werte in iValues (sollte 3 sein)

Implementiert Observer.
Definiert in Zeile 107 der Datei States.h.
Benutzt update().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

State::update ——p»| State::update

5.36.4 Dokumentation der Datenelemente
5.36.4.1 unsigned int State::iGroup [private]

Gruppe des Status.
Definiert in Zeile 132 der Datei States.h.
Wird benutzt von get(), set() und State().

5.36.4.2 unsigned int State::iState [private]

Status in der Gruppe.
Definiert in Zeile 137 der Datei States.h.
Wird benutzt von get(), set() und State().

5.36.4.3 int State::iStateMax [private]

maximaler und minimaler Wert des Status
Definiert in Zeile 142 der Datei States.h.
Wird benutzt von diffToMax(), getMax(), set() und State().

5.36.4.4 int State::iStateMin [private]

Definiert in Zeile 142 der Datei States.h.
Wird benutzt von diffToMin(), getMin(), set() und State().
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5.36.4.5 HANDLE State::mutexHandle [private]

Mutex-Handle.
Definiert in Zeile 117 der Datei States.h.
Wird benutzt von get(), set() und State().

5.36.4.6 Configx State::pConf [private]

Zeiger auf die Konfiguration.
Definiert in Zeile 127 der Datei States.h.
Wird benutzt von get(), set() und State().

5.36.4.7 KnowledgeBasex State::pKB [private]

Zeiger auf die Wissensbasis.
Definiert in Zeile 122 der Datei States.h.
Wird benutzt von State().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» States.h

5.37 StateException Klassenreferenz

Exception-Klasse flr Zusténde.

#include <Exception.h>
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Klassendiagramm flr StateException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

StateException

- myStateCategory

- myState

+ StateException()
+ getStateCategory()

+ getState()
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Zusammengehdrigkeiten von StateException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()
+ getDesc()
+ Exception()
# setDesc()
# getErrStr()
# getExDesc()
- operator=()

StateException

- myStateCategory
- myState

+ StateException()
+ getStateCategory()
+ getState()

Offentliche Methoden

» StateException (const char xcategory, unsigned int state)

Konstruktor.
+ const char * getStateCategory () const

gibt den Namen der Zustandskategorie zurtick
* unsigned int getState () const

gibt die ID des Zustandes zuriick

Private Attribute

 const char * myStateCategory

Zustandskategorie.
* unsigned int myState

ID des Zustandes.

5.37.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Exception-Klasse fur Zusténde.

Definiert in Zeile 310 der Datei Exception.h.
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5.37.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.37.2.1 StateException::StateException ( const char  category, unsignedintstate ) [inline]

Konstruktor.

Parameter
in category | Name der Zustandskategorie
in state | ID des Zustandes

Setzt den Exception-Code, den Namen der Zustandskategorie und die ID des Zustandes.

Definiert in Zeile 320 der Datei Exception.h.

5.37.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.37.3.1 unsigned int StateException::getState ( )const [inline]
gibt die ID des Zustandes zurlick

Riickgabe

ID des Zustandes
Definiert in Zeile 335 der Datei Exception.h.
Benutzt myState.
5.37.3.2 const char+ StateException::getStateCategory ( )const [inline]

gibt den Namen der Zustandskategorie zuriick
Riickgabe

Zustandskategorie

Definiert in Zeile 329 der Datei Exception.h.
Benutzt myStateCategory.

5.37.4 Dokumentation der Datenelemente
5.37.41 unsigned int StateException::myState [private]

ID des Zustandes.
Definiert in Zeile 346 der Datei Exception.h.
Wird benutzt von getState().

5.37.4.2 const charx StateException::myStateCategory [private]

Zustandskategorie.
Definiert in Zeile 341 der Datei Exception.h.
Wird benutzt von getStateCategory().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:
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+ Exception.h

5.38 ThreadException Klassenreferenz

Exception-Klasse flir Threads.
#include <Exception.h>

Klassendiagramm fiir ThreadException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()

+ getDesc()

+ Exception()
# setDesc()

# getErrStr()

# getExDesc()
- operator=()

ThreadException

- myThreadClass

+ ThreadException()
+ getThreadClassName()
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Zusammengehdorigkeiten von ThreadException:

Exception

- myCode
- myDesc

+ getCode()

+ getDesc()

+ Exception()
# setDesc()

# getErrStr()

# getExDesc()
- operator=()

ThreadException

- myThreadClass

+ ThreadException()
+ getThreadClassName()

Offentliche Methoden

» ThreadException (const char xthreadClass)

Konstruktor.
+ const char x getThreadClassName () const

gibt den Klassennamen zurtick

Private Attribute

« const char x* myThreadClass
Klassenname.
5.38.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Exception-Klasse flr Threads.

Definiert in Zeile 279 der Datei Exception.h.

5.38.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren
5.38.2.1 ThreadException::ThreadException ( const char x threadClass ) [inline]

Konstruktor.
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Parameter
\ in \ threadClass \ Name der Klasse in der das Problem aufgetreten ist

Setzt den Exception-Code und den Klassennamen.

Definiert in Zeile 288 der Datei Exception.h.

5.38.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.38.3.1 const char+ ThreadException::getThreadClassName ( )const [inline]
gibt den Klassennamen zuriick

Riickgabe

Klassennamen

Definiert in Zeile 297 der Datei Exception.h.

Benutzt myThreadClass.

5.38.4 Dokumentation der Datenelemente
5.38.4.1 const charx ThreadException::myThreadClass [private]

Klassenname.
Definiert in Zeile 303 der Datei Exception.h.
Wird benutzt von getThreadClassName().

Die Dokumentation flrr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» Exception.h

5.39 tObsListKnot Strukturreferenz

Struktur fir ein Listenelement.

#include <publish.h>

5.39.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Struktur fir ein Listenelement.

Struktur fir ein Listenelement einer doppelt verketteten Liste, welche alle Observer Elemente enthalt, die sich
angemeldet haben.

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

* publish.h

5.40 ubf16_request Variantenreferenz

Bitfeld, bei dem jedes Bit bestimmte Daten anfordert.
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#include <UdpDefines.h>

Zusammengehdrigkeiten von ubf16_request:

ubf16_request::bitfeld_16

+ humanAxisPos_00
+ computerAxisPos_01
+ bothAxisPos_02

+ ballSqueeze_05
+ score_06
+ safety_07
+ reserved_08
+ reserved_09
and 5 more...

+ computerAxisRamp_03
+ computerAxisStackmode_04

data

ubf16_request

+ value

Klassen

« struct bitfeld_16

Offentliche Attribute

+ unsigned int value: 16
« struct ubf16_request::bitfeld_16 data

5.40.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Bitfeld, bei dem jedes Bit bestimmte Daten anfordert.

Definiert in Zeile 99 der Datei UdpDefines.h.

5.40.2 Dokumentation der Datenelemente

5.40.2.1 struct ubf16_request::bitfeld_16 ubf16_request::data

Wird benutzt von SpsClient::requestAxisPos() und SpsClient::requestScore().
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5.40.2.2 unsigned int ubf16_request::value

Definiert in Zeile 101 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::requestAxisPos() und SpsClient::requestScore().

Die Dokumentation fir diese Variante wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

5.41 UDPsocket Klassenreferenz

Stellt ein UDP-Socket dar.
#include <UdpSocket.h>
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Klassendiagramm flr UDPsocket:

Publish

- firstObs
- lastObs

+ ~Publish()
+ attach()

+ detach()
# Publish()
# notify()

# notify()

# notify()

T

UDPsocket

- myWsa

- myWsakErr

- mySock

- myThreadHandle
- myAddr

- mySenderAddr
- myPaused

- myStopped

- myBufferSize
- myBuffer

- myDataSize

+ UDPsocket()

+ ~UDPsocket()

+ start()

+ pause()

+ sendData()

+ getData()

+ getAddrFromString()

- recvData()

- getRecvDatalnstance()
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Zusammengehdrigkeiten von UDPsocket:

Offentliche Methoden

Observer

+ ~Observer()
+ update()

+ update()

+ update()

# Observer()

obs

ObsListKnot
+ next
+ prev

lastObs
firstObs

Publish

- firstObs
- lastObs

+ ~Publish()
+ attach()

+ detach()
# Publish()
# notify()

# notify()

# notify()

T

prev
next

UDPsocket

- myWsa

- myWsaErr

- mySock

- myThreadHandle
- myAddr

- mySenderAddr
- myPaused

- myStopped

- myBufferSize
- myBuffer

- myDataSize

+ UDPsocket()

+ ~UDPsocket()

+ start()

+ pause()

+ sendData()

+ getData()

+ getAddrFromString()

- recvData()

- getRecvDatalnstance()

+ UDPsocket (unsigned int bufferSize, unsigned short localPort)

Konstruktor.
» ~UDPsocket ()
Destruktor.
* bool start ()
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Startet die Socketfunktion.
+ void pause (bool pause=true)

Pausiert den Empfang von Daten.
« int sendData (const char xdata, int len, const sockaddr_in host)

Sendet Daten an einen anderen Socket.
« int getData (char x&data, sockaddr_in &host)

Liefert die empfangenen Daten.
* bool getAddrFromString (const char xhost, sockaddr_in xaddr)

Ermittelt die IP-Adresse aus einer Zeichenkette.

Private Methoden

+ DWORD recvData ()

Eigener Thread, welcher Pakete empfangt.

Private, statische Methoden

« static DWORD WINAPI getRecvDatalnstance (void xinstance)
Gibt den Funktionspointer auf die Funktion recvData() zurtick.

Private Attribute

+ WSADATA myWsa

Struktur, welche Informationen (iber Winsock enthéilt.
* int myWsakErr

Wird beim Initialisieren von Winsock gesetzt.
+ SOCKET mySock

Socket Deskriptor.
* HANDLE myThreadHandle

Handle vom Thread.
» sockaddr_in myAddr

eigene Adresse
+ sockaddr_in mySenderAddr

Sender-Adresse.
* bool myPaused

Wird auf true gesetzt wenn der Daten-Empfang pausiert werden soll.
* bool myStopped

Wird auf true gesetzt wenn der Daten-Empfang entgdiltig beendet wird.
+ unsigned int myBufferSize

GréBe des Empfangsspeichers.
* char x myBuffer

Empfanfsspeicher.
+ int myDataSize

Anzahl der empfangenen Bytes.

5.41.1 Ausfihrliche Beschreibung

Stellt ein UDP-Socket dar.

Diese Klasse stellt ein UDP-Socket dar, sie kann Pakete an einen anderen Host senden und von diesem empfangen.
Ob die Klasse als Server oder Client verwendet wird, hangt davon ab wie sie aufgerufen wird.

Definiert in Zeile 28 der Datei UdpSocket.h.
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5.41.2 Beschreibung der Konstruktoren und Destruktoren

5.41.21 UDPsocket::UDPsocket ( unsigned int bufferSize, unsigned short localPort )

Konstruktor.

Parameter
in bufferSize | Gr6Be des Empfangsspeichers (maximal zu erwartende Datenmenge)
in localPort | Port des eigenen Sockets

Bereitet Winsock vor und wandelt die lokale Host-Adresse um.
Definiert in Zeile 16 der Datei UdpSocket.cpp.
Benutzt myAddr, myPaused, myStopped, myWsa und myWsaErr.

5.41.2.2 UDPsocket::~UDPsocket( )

Destruktor.

Beendet den Daten-Empfang, rdumt Winsock auf und gibt den Empfangsspeicher wieder frei.
Definiert in Zeile 30 der Datei UdpSocket.cpp.

Benutzt myBuffer, myPaused, mySock, myStopped, myThreadHandle und NULL.

5.41.3 Dokumentation der Elementfunktionen
5.41.3.1 bool UDPsocket::getAddrFromString ( const char x host, sockaddr_in x addr )

Ermittelt die IP-Adresse aus einer Zeichenkette.

Parameter
in host | Zeichenkette mit der IP-Adresse oder dem Rechnernamen
out addr | Struktur in der die ermittelte Adresse abgelegt werden soll
Riickgabe

true wenn die Adresse ermittelt werden konnte, ansonsten false

Definiert in Zeile 199 der Datei UdpSocket.cpp.
Benutzt NULL.
Wird benutzt von BallClient::BallClienty().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

UDPsocket::getAddrFromString [«¢——— BallClient::BallClient
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5.41.3.2 int UDPsocket::getData ( char «x& data, sockaddr_in & host )

Liefert die empfangenen Daten.

Parameter
out data | Referenz auf den Zeiger auf den Speicherbereich, in dem die Daten liegen
out host | Referenz auf die Variable, in die die Adresse des Senders gespeichert wird
Riickgabe

Anzahl der empfangenen Bytes

Wenn die empfangen Daten ausserhalb von der update()-Funktion des Observers verwendet werden sollen, mis-
sen die Daten kopiert werden da der Speicherbereich beim erneuten eintreffen von Daten Uberschrieben wird.

Definiert in Zeile 142 der Datei UdpSocket.cpp.
Benutzt myBuffer, myDataSize und mySenderAddr.
Wird benutzt von BallClient::update().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

UDPsocket::getData |<—| BallClient::update |<_‘ BallClient::update

5.41.3.3 DWORD WINAPI UDPsocket::getRecvDatalnstance ( void x insfance ) [static, private]
Gibt den Funktionspointer auf die Funktion recvData() zuriick.

Parameter

\ in \ instance | Pointer auf die Instanz dieser Klasse

Riickgabe

Funktionspointer auf die Funktion recvData() der aktuellen Instanz

Trick um einen neuen Thread mit einer Memberfunktion zu erzeugen.
Definiert in Zeile 190 der Datei UdpSocket.cpp.

Benutzt NULL und recvDatay).

Wird benutzt von start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

UDPsocket::getRecvDatalnstance |—>| UDPsocket::recvData I—>| Publish::notify I—>| Observer::update
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

UDPsocket::getRecvDatalnstance |<—| UDPsocket::start BallClient::start

5.41.3.4 void UDPsocket::pause ( bool pause =t rue )
Pausiert den Empfang von Daten.

Parameter

in pause | bei true wird der Empfang von Daten pausiert, bei false wird der Empfang fort-
gesetzt

Wenn pausiert werden weiterhin Pakete empfangen, allerdings wird der Observer dariiber nur nicht mehr informiert.
Definiert in Zeile 126 der Datei UdpSocket.cpp.

Benutzt myPaused.

5.41.3.5 DWORD UDPsocket::recvData( ) [private]

Eigener Thread, welcher Pakete empfangt.

Eigener Thread, welcher Pakete empféngt und alle angemeldeten Observer Objekte Uber das Eintreffen neuer
Pakete informiert.

Siehe auch

Publish::notify()

Definiert in Zeile 150 der Datei UdpSocket.cpp.

Benutzt myBuffer, myBufferSize, myDataSize, myPaused, mySenderAddr, mySock, myStopped und Publish-
z:notify().

Wird benutzt von getRecvDatalnstance().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

UDPsocket::recvData |—>| Publish::notify |—>| Observer::update
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Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

5.41.3.6

UDPsocket::recvData |<—| UDPsocket::getRecvDatalnstance |<—| UDPsocket::start |<—| BallClient::start

int UDPsocket::sendData ( const char « data, int len, const sockaddr_in host )

Sendet Daten an einen anderen Socket.

Parameter
in data | Pointer auf die zu sendenden Daten
in len | Anzahl der zu sendenden Bytes
in host | Adresse des entfernten Rechners
Riickgabe

Anzahl der tatsachlich gesendeten Bytes

Definiert in Zeile 132 der Datei UdpSocket.cpp.

Benutzt mySock.

Wird benutzt von BallClient::requestBallPos() und BallClient::subscribeBallPos().

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

BallClient::requestBallPos

UDPsocket::sendData

BallClient::subscribeBallPos

5.41.3.7 bool UDPsocket::start ( void )

Startet die Socketfunktion.

Riickgabe

true bei Erfolg, ansonsten false

Uberpriift ob Winsock richtig vorbereitet wurde, legt den Socket an und bindet diesen, legt den Empfangsspeicher
an und startet den Thread, der die Daten empfangt.

Definiert in Zeile 76 der Datei UdpSocket.cpp.

Benutzt getRecvDatalnstance(), myAddr, myBuffer, myBufferSize, myDataSize, myPaused, mySock, myStopped,
myThreadHandle, myWsa, myWsaErr und NULL.
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Wird benutzt von BallClient::start().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

UDP: ]—b[ UDP: RecvDatalnstance l—b[ UDPsocket::recvData l—b[ Publish::notify l—b[ Observer::update

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

UDPsocket::start [«@——— BallClient::start

5.41.4 Dokumentation der Datenelemente
5.41.4.1 sockaddr_in UDPsocket::myAddr [private]
eigene Adresse

Siehe auch

UDPsocket::UDPsocket()

Definiert in Zeile 135 der Datei UdpSocket.h.
Wird benutzt von start() und UDPsocket().

5.41.4.2 charx UDPsocket::myBuffer [private]
Empfanfsspeicher.

Siehe auch

UDPsocket::recvData()
UDPsocket::getData()

Empfanfsspeicher in dem die empfangenen Daten abgelegt werden.
Definiert in Zeile 170 der Datei UdpSocket.h.
Wird benutzt von getData(), recvData(), start() und ~UDPsocket().

5.41.4.3 unsigned int UDPsocket::myBufferSize [private]

GréBe des Empfangsspeichers.
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Siehe auch

UDPsocket::UDPsocket()

Definiert in Zeile 161 der Datei UdpSocket.h.

Wird benutzt von recvData() und start().

5.41.4.4 int UDPsocket::myDataSize [private]

Anzahl der empfangenen Bytes.

Siehe auch

UDPsocket::recvData()
UDPsocket::getData()
UDPsocket::myBuffer

Anzahl der Bytes die empfangen wurden und im Empfangsspeicher abgelegt sind.
Definiert in Zeile 180 der Datei UdpSocket.h.
Wird benutzt von getData(), recvData() und start().

5.41.45 bool UDPsocket::myPaused [private]

Wird auf true gesetzt wenn der Daten-Empfang pausiert werden soll.

Siehe auch

UDPclient::pause()
UDPclient::recvData()

Definiert in Zeile 148 der Datei UdpSocket.h.
Wird benutzt von pause(), recvData(), start(), UDPsocket() und ~UDPsocket().

5.41.4.6 sockaddr_in UDPsocket::mySenderAddr [private]
Sender-Adresse.

Siehe auch

UDPsocket::recvData()

Definiert in Zeile 141 der Datei UdpSocket.h.

Wird benutzt von getData() und recvData().

5.41.4.7 SOCKET UDPsocket::mySock [private]

Socket Deskriptor.

Wird in UDPsocket::start() beim Anlegen des Sockets gesetzt.
Definiert in Zeile 120 der Datei UdpSocket.h.

Wird benutzt von recvData(), sendData(), start() und ~UDPsocket().
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5.41.4.8 bool UDPsocket::myStopped [private]
Wird auf true gesetzt wenn der Daten-Empfang entgtiltig beendet wird.

Siehe auch

UDPclient::~UDPclient()
UDPclient::recvData()

Definiert in Zeile 155 der Datei UdpSocket.h.
Wird benutzt von recvData(), start(), UDPsocket() und ~UDPsocket().

5.41.4.9 HANDLE UDPsocket::myThreadHandle [private]

Handle vom Thread.

Handle vom Thread welcher zum Empfangen von Paketen zusténdig ist. Wird in UDPsocket::start() beim Erzeugen
des Threads gesetzt. Wird benutzt um im Destruktor auf das Ende des Threads zu warten.

Definiert in Zeile 129 der Datei UdpSocket.h.
Wird benutzt von start() und ~UDPsocket().

5.41.4.10 WSADATA UDPsocket::myWsa [private]

Struktur, welche Informationen Gber Winsock enthélt.

Wird in UDPsocket::UDPsocket() gesetzt und in UDPsocket::start() Gberprift
Definiert in Zeile 104 der Datei UdpSocket.h.

Wird benutzt von start() und UDPsocket().

5.41.4.11 int UDPsocket::myWsaErr [private]

Wird beim Initialisieren von Winsock gesetzt.

Wird beim erfolgreichen Initialisieren von Winsock in UDPsocket::UDPsocket() auf Null (0) gesetzt. Enthalt im Feh-
lerfall einen Fehlercode.

Definiert in Zeile 113 der Datei UdpSocket.h.
Wird benutzt von start() und UDPsocket().

Die Dokumentation flr diese Klasse wurde erzeugt aufgrund der Dateien:

» UdpSocket.h
+ UdpSocket.cpp

5.42 unsignedShort 2 Strukturreferenz

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.

#include <UdpDefines.h>

Offentliche Attribute

+ unsigned int id: 16
+ unsigned short us [2]
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5.42.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Anfrage-Paket fir bestimmte Daten.
Beinhaltet die Paket-ID und ein Array aus zwei unsigned short-Werten.

Definiert in Zeile 161 der Datei UdpDefines.h.

5.42.2 Dokumentation der Datenelemente
5.42.2.1 unsigned int unsighedShort_2::id
Definiert in Zeile 163 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::sendScore().
5.42.2.2 unsigned short unsighedShort_2::us[2]

Definiert in Zeile 164 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von SpsClient::sendScore() und SpsClient::update().

Die Dokumentation flr diese Struktur wurde erzeugt aufgrund der Datei:

» UdpDefines.h

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



Kapitel 6

Datei-Dokumentation

6.1 AxisAgent.cpp-Dateireferenz

Enthalt die Implementierung der Klasse AxisAgent.

#include <iostream>

#include "AxisAgent.h"

#include "AxisKinetics.h"
Include-Abhangigkeitsdiagramm fir AxisAgent.cpp:

6.1.1 Ausfihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse AxisAgent.

Autor

Scharel Clemens

Datum

04.04.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei AxisAgent.cpp.

6.2 AxisAgent.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse AxisAgent.
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#include <Windows.h>
#include <deque>
Include-Abhéngigkeitsdiagramm flr AxisAgent.h:

AxisAgent.h

Windows.h deque

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

AxisAgent.h

AxisAgent.cpp AxisAgent_wobbeln.cpp Master.cpp

Klassen

« struct funcElement

Struktur fiir ein Listenelement.
« class FuncList

Eine einfach verkettete Liste flir Funktionspointer.
« class AxisAgent

Ein Agent zur Ansteuerung einer Spielstange.
Typdefinitionen

« typedef bool(x moveFunc )(unsigned int axis, float values[], KnowledgeBase xpKB, bool blocking, int timeout)
« typedef struct funcElement funcElement

6.2.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Klasse AxisAgent.
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Autor

Scharel Clemens

Datum

04.04.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei AxisAgent.h.

6.2.2 Dokumentation der benutzerdefinierten Typen
6.2.2.1 typedef struct funcElement funcElement
6.2.2.2 typedef bool(:x moveFunc)(unsigned int axis, float values[], KnowledgeBase xpKB, bool blocking, int timeout)

Definiert in Zeile 20 der Datei AxisAgent.h.

6.3 AxisAgent_wobbeln.cpp-Dateireferenz

#include <iostream>
#include "AxisAgent.h"
finclude "AxisKinetics.h"
#include "KnowledgeBase.h"
#include "States.h"
#include "Config.h"
#include "Kicker.h"
finclude "Ball.h"

#include "Exception.h"
#include "defines.h"
Include-Abhéngigkeitsdiagramm flir AxisAgent_wobbeln.cpp:

e
T

6.4 AxisAgent wobbeln.h-Dateireferenz

#include <Windows.h>
#include <deque>
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Include-Abhangigkeitsdiagramm fiir AxisAgent_wobbeln.h:

Klassen

AxisAgent_wobbeln.h

Windows.h deque

« struct funcElement

Struktur fiir ein Listenelement.

« class FuncList

Eine einfach verkettete Liste fir Funktionspointer.

* class AxisAgent

Ein Agent zur Ansteuerung einer Spielstange.

Typdefinitionen

+ typedef bool(x moveFunc )(unsigned int axis, float values[], KnowledgeBase xpKB, bool blocking, int timeout)

« typedef struct funcElement funcElement

6.4.1 Dokumentation der benutzerdefinierten Typen

6.4.1.1 typedef struct funcElement funcElement

6.4.1.2 typedef bool(x moveFunc)(unsigned int axis, float values[], KnowledgeBase *pKB, bool blocking, int timeout)

Definiert in Zeile 20 der Datei AxisAgent_wobbeln.h.

6.5 AxisKinetics.h-Dateireferenz

Enthalt Funktionen zur Bewegungssteuerung der Spielstangen.

#include
#include
#include
#include
#include
#include

<math.h>
<iostream>
"KnowledgeBase.h"
"Config.h"
"Kicker.h"
"Ball.h"

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



6.5 AxisKinetics.h-Dateireferenz

193

Include-Abhangigkeitsdiagramm fir AxisKinetics.h:

math.h iostream

KnowledgeBase.h

time.n Windows.h

SpsClientUserinterface.h

[ BaliCiientuserintertace.n | [ udpDefines.n | [ publisn.h | [ defines.n | [ stateDef

n]‘r‘«m« h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

AxisKinetics.h

AxisAgent.cpp AxisAgent_wobbeln.cpp

Funktionen

* bool moveAxisTo (unsigned int axis, float values[4], KnowledgeBase *pKB, bool blocking=true, int ti-

meout=1000)
Bewegt die Spielstange.

* bool moveAxisPTP (unsigned int axis, float values[3], KnowledgeBase *pKB, bool blocking=true, int ti-

meout=1000)
Bewegt die Spielstange.

* bool moveFeetInCircularMotion (unsigned int axis, float values[3], KnowledgeBase *pKB, bool blocking=true,

int timeout=2000)

Flihrt eine Kreisbewegung durch.

* bool prepareShoot (unsigned int axis, float values[2], KnowledgeBase *pKB, bool blocking=true, int ti-

meout=1000)

Bereiten einen Schuss vor.

* bool shootBall (unsigned int axis, float values[4], KnowledgeBase x*pKB, bool blocking=true, int ti-

meout=1000)

Schiel3t den Ball.
* bool checkMaxTransVelocity (float &velocity, KnowledgeBase *«pKB)

Uberpriift die Geschwindigkeit.
» bool checkMaxRotVelocity (float &velocity, KnowledgeBase xpKB)

Uberpriift die Geschwindigkeit.
« int chooseFigure (unsigned int axis, float &posY, KnowledgeBase +xpKB)

Wahit die Spielfigur die posY am besten erreicht.
+ float calcPosWhereBallCrossesAxis (unsigned int axis, KnowledgeBase «pKB)

Berechnet die Position an der der Ball eine Spielstange kreuzt.

« int checkPosReached (unsigned int axis, float posY, float tolerance, KnowledgeBase *pKB)
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Uberpriift ob eine Position von einer Spielfigur erreicht wurde.
« int checkBallShootable (KnowledgeBase xpKB)

Uberpriift ob der Ball von einer Spielstange geschossen werden kann.

* bool findAngleFromBallToGoal (unsigned int axis, float &angle, KnowledgeBase xpKB)

Sucht den direkten Weg vom Ball ins Tor.

6.5.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt Funktionen zur Bewegungssteuerung der Spielstangen.

Autor

Scharel Clemens

Datum

08.05.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei AxisKinetics.h.

6.5.2 Dokumentation der Funktionen

6.5.2.1 float calcPosWhereBallCrossesAxis ( unsigned int axis, KnowledgeBase * pKB )

Berechnet die Position an der der Ball eine Spielstange kreuzt.

Parameter
in axis | Spielstange die gekreuzt werden soll
in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis
Riickgabe

die Position an der die Spielstange vom Ball gekreuzt wird. Wenn der Ball die Spielstange nicht kreuzt (z.B.
wenn er in die andere Richtung rollt), wird -1 zurlickgegeben.

Die Position wird durch den aktuellen Geschwindigkeitsvektor des Balles berechnet. Die Banden werden berlck-
sichtigt (Abprallwinkel = Aufprallwinkel).

Definiert in Zeile 642 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt AxisDistance, COORDINATE_Y, FieldSize, KnowledgeBase::getBall(), KnowledgeBase::getConf(), Ball-
::getPosAndVelo() und Config::getVar().

Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

| KnowledgeBase::getBall |

4;Iedge8ase: :getConf |

calcPosWhereBallCrossesAxis

Ball::getPos

Ball::getVelo

\-bl Ball::getPosAndVelo

Config::getVar

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

CaloPosWhereBallCrossesAXis |a——| AxisAgent:unAgent |——{ AxisAgent::getRunAgentinstance |t—— AxisAgent::start_Ja——] Master:nun

6.5.2.2 int checkBallShootable ( KnowledgeBase x pKB )
Uberpriift ob der Ball von einer Spielstange geschossen werden kann.

Parameter
\ in \ pKB | Zeiger auf die Wissensbasis

Riickgabe

Die Spielstange die den Ball schiessen kann, kann keine Spielstange den Ball schieB3en, wird -1 zuriickgege-
ben.

Definiert in Zeile 695 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt AXIS_FOUR, AXIS_ONE, AxisPosX, AxisShift, BallToAxisReachable, BallToAxisShootable, FIGURE_ONE,
FigurePos, KnowledgeBase::getBall(), KnowledgeBase::getConf(), Ball::getPosAndVelo() und Config::getVar().

Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::getBall |

KnowledgeBase::getConf |

checkBallShootable

Ball::getPos

Ball::getPosAndVelo

Ball::getVelo

Config::getVar

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

'4—[ gent::runAgent 14—[ isAgent::getRunAgentinstanc Id—[ iSA ::start Id—[ Master::run

6.5.2.3 bool checkMaxRotVelocity ( float & velocity, KnowledgeBase * pKB )

Uberpriift die Geschwindigkeit.

Parameter
in, out velocity | Geschwindigkeit die Uberpriift werden soll
in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis
Riickgabe

true, wenn die Geschwindigkeit Gberprift werden konnte

Wenn die Rotations-Geschwindigkeit gréBer als die maximale Geschwindigkeit ist, oder kleiner als 1 s ist, wird der
entsprechende Minimal- Maximalwert gesetzt.

Definiert in Zeile 543 der Datei AxisKinetics.h.
Benutzt KnowledgeBase::getConf(), Config::getVar() und VelocityMaxRot.

Wird benutzt von moveAxisPTP() und moveAxisTo().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::getConf

checkMaxRotVelocity

. Config::getVar

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

6.5.2.4 bool checkMaxTransVelocity ( float & velocity, KnowledgeBase * pKB )

Uberpriift die Geschwindigkeit.

Parameter
in, out velocity | Geschwindigkeit die Uberpriift werden soll#
in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis
Riickgabe

true, wenn die Geschwindigkeit Uberpriift werden konnte

Wenn die Translations-Geschwindigkeit groBer als die maximale Geschwindigkeit ist, oder kleiner als 1mm/s ist,
wird der entsprechende Minimal- Maximalwert gesetzt.

Definiert in Zeile 527 der Datei AxisKinetics.h.
Benutzt KnowledgeBase::getConf(), Config::getVar() und VelocityMaxTrans.

Wird benutzt von moveAxisPTP() und moveAxisTo().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::getConf

checkMaxTransVelocity

Config::getVar

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

6.5.2.5 intcheckPosReached ( unsigned int axis, float posY, float tolerance, KnowledgeBase * pKB )

Uberpriift ob eine Position von einer Spielfigur erreicht wurde.

Parameter
in axis | Spielstange die die Position erreichen soll
in posY | die Position, die erreicht werden soll
in tolerance | Erlaubte Abweichung vom Zielwert
in pKB | Zeiger auf die Wissensbasis
Riickgabe

Die Spielfigur, die die Position erreicht hat. Wurde die Position noch nicht erreicht, wird -1 zurlickgegeben.

Es wird Uberprift ob eine der Spielfiguren an der Spielstange die angegebene Position auf dem Spielfeld hat.
Definiert in Zeile 668 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt FIGURE_ONE, FigurePos, Kicker::getComputerAxisPos(), KnowledgeBase::getConf(), KnowledgeBase-
::getKicker() und Config::getVar().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::getComputerAxisPos

KnowledgeBase::getConf

checkPosReached

KnowledgeBase::getKicker

Config::getVar

6.5.2.6 intchooseFigure ( unsigned int axis, float & posY, KnowledgeBase x pKB )

Waéhlt die Spielfigur die posY am besten erreicht.

Parameter
in axis | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll
in, out posY | Position die erreicht werden soll, nachdem die Funktion erfolgreich ausgefiihrt
wurde, beinhaltet die Variable die Position die die Spielstange annehmen muss
um die Position mit der ausgew&hlten Spielfigur zu erreichen.
in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis
Riickgabe

die Spielfigur, die gewahlt wurde. Wenn keine Spielfigur die Position erreichen kann, wird diejenige zuriickge-
geben, die am ehesten dran kommt. Im Fehlerfall wird -1 zurlickgegeben.

Noch zu erledigen N&he der Spielfigur zur Zielposition im Gltefaktor Uberprifen!

Die Spielfigur wird nach bestimmten Kriterien ausgesucht, z.B. welche schneller an der Position ist und welche dort
den gréBeren Bewegungsfreiraum hat.

Definiert in Zeile 559 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt AxisOffset, AxisShift, COORDINATE_Y, FieldSize, FIGURE_FIVE, FIGURE_ONE, FigurePos, Kicker::get-
ComputerAxisPos(), KnowledgeBase::getConf(), KnowledgeBase::getKicker() und Config::getVar().

Wird benutzt von prepareShoot() und AxisAgent::runAgent().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

Kicker::getComputerAxisPos

KnowledgeBase::getConf

chooseFigure

KnowledgeBase::getKicker

Config::getVar

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

/—\
[ prepareshoot [——{ shootBall |a— : Je—] Je—] ‘stant_|4—] Master:un
chooseFigur [

6.5.2.7 bool findAngleFromBallToGoal ( unsigned int axis, float & angle, KnowledgeBase * pKB )

Sucht den direkten Weg vom Ball ins Tor.

Parameter
in axis | Spielstange die den Ball schiessen soll
out angle | Der Winkel in dem geschossen werden muss, damit das Tor getroffen wird
in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis

Riickgabe

true wenn ein Weg ins Tor gefunden wurde, wenn der Weg zu Tor blockiert ist wird false zurlickgegeben.
Trotzdem wird angle mit dem am besten geeigneten Winkel gesetzt.

Noch zu erledigen Bei der Schnittpunktberechnung auf Werte ausserhalb des Spielfeldes Uberprifen!

Definiert in Zeile 737 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt AXIS_FOUR, AXIS_ONE, AxisPosX, COORDINATE_X, COORDINATE_Y, FieldSize, FIGURE_FIVE,
FIGURE_ONE, FigurePos, KnowledgeBase::getBall(), KnowledgeBase::getConf(), Kicker::getHumanAxisPos(),
KnowledgeBase::getKicker(), Ball::getPos(), Config::getVar(), GoalSize und PI.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



6.5 AxisKinetics.h-Dateireferenz 201

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase::getBall

KnowledgeBase::getConf

Kicker::getHumanAxisPos

findAngleFromBallToGoal

KnowledgeBase::getKicker

Ball::getPos

Config::getVar

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

findAngleFromBallToGoal | AxisAgent:runAgent J——] AxisAgent::g Ja—{ AxisAgent:start |a—] :

6.5.2.8 bool moveAxisPTP ( unsigned int axis, float values[3], KnowledgeBase * pKB, bool blocking =t rue, int
timeout=1000 )

Bewegt die Spielstange.

Parameter
in axis | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll
in values | Zielposition, Zielwinkel und Zeitraum
in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation
in blocking | bei true wird die Funktion ausgefliihrt bis die Zielposition erreicht wurde, an-
sonsten kehrt die Funktion gleich nach Senden des Befehls zurlick
in timeout | wenn blocking true ist, wird die Funktion nach timeout Millisekunden abgebro-
chen
Riickgabe

true wenn die Zielposition erreicht wurde, false wenn ein Fehler auftrat oder die Zielposition nach timeout
Millisekunden nicht erreicht wurde

Bewegt die Spielstange per synchron Punkt zu Punkt Steuerung innerhalb des angegebenen Zeitraums an die
angegebene Position.
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Definiert in Zeile 239 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt checkMaxRotVelocity(), checkMaxTransVelocity(), Kicker::getComputerAxisPos(), KnowledgeBase::get-
Kicker() und moveAxisTo().

Wird benutzt von moveFeetInCircularMotion(), prepareShoot() und AxisAgent::runAgent().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

checkMaxTransVelocity Config::getVar

checkMaxRotVelocity }—bl KnowledgeBase::getConf |

/

moveAxisPTP. moveAxisTo | »| Kicker:setAxisPos | »| Kicker::sendAxisPos SpsClientinterface::sendAxisPos
[ L | L

Kicker::getComputerAxisPos
KnowledgeBase::getKicker

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

le—] - [ Viasterinn

T

prepareShoot

6.5.2.9 bool moveAxisTo ( unsigned int axis, float values[4], KnowledgeBase * pKB, bool blocking =t rue, int timeout
=1000)

Bewegt die Spielstange.

Parameter
in axis | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll
in values | Zielposition und Geschwindigkeit, Zielwinkel und Geschwindigkeit
in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation
in blocking | bei true wird die Funktion ausgefihrt bis die Zielposition erreicht wurde, an-
sonsten kehrt die Funktion gleich nach Senden des Befehls zurlick
in timeout | wenn blocking true ist, wird die Funktion nach timeout Millisekunden abgebro-
chen
Riickgabe

true wenn die Zielposition erreicht wurde, false wenn ein Fehler auftrat oder die Zielposition nach timeout
Millisekunden nicht erreicht wurde

Bewegt die Spielstange mit einer vorgegebenen Geschwindigkeit an eine bestimmte Position.
Definiert in Zeile 203 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt checkMaxRotVelocity(), checkMaxTransVelocity(), Kicker::getComputerAxisPos(), KnowledgeBase::get-
Kicker(), Kicker::setAxisPos() und VALUE.

Wird benutzt von moveAxisPTP(), AxisAgent::runAgent() und shootBall().
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Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

checkMaxTransVeIocit Config::getVar
checkMaxRotVelocity KnowledgeBase::getConf

moveAxisTo l—pi Kicker::getComputerAxisPos |

KnowledgeBase::getKicker

Kicker::setAxisPos

Kicker::sendAxisPos l—pi SpsClientinterface::sendAxisPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

‘moveFeetinCircularMotion

- | s | W

6.5.2.10 bool moveFeetIinCircularMotion ( unsigned int axis, float values[3], KnowledgeBase * pKB, bool blocking =
true, int timeout=2000 )

Fihrt eine Kreisbewegung durch.

Parameter

in axis | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll

in values | Radius des Kreises, Zeit pro Grad der Umdrehung und Gradanzahl der Umdre-

hungen

in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation

in blocking | wird ignoriert da diese Funktion immer blockierend ist

in timeout | die Funktion wird spéatestens nach timeout Millisekunden abgebrochen
Riickgabe

true wenn die Zielposition erreicht wurde, false wenn ein Fehler auftrat oder die Zielposition nach timeout
Millisekunden nicht erreicht wurde

Fihrt eine Kreisbewegung mir den FliBen der Spielfiguren durch.

Ist der Radius positiv, so ist die aktuelle Postition der Translation der Spielstange die kleinste Position der Kreisbe-
wegung.

Ist der Radius negativ, so ist die aktuelle Postition der Translation der Spielstange die gréBte Position der Kreisbe-
wegung.

Der Mittelpunkt der Kreisbewegung befindet sich also um Radius neben der aktuellen Spielstangenposition.

Sowohl Winkelgeschwindigkeit als auch Gradanzahl kénnen negativ sein, das Produkt der beiden Vorzeichen ergibt
die tatséchliche Drehrichtung Bis zu 2 Millisekunden pro Grad wird die Drehung richtig ausgefiihrt, bei Werten
darunter kann die Spielstange den Bewegungsangaben nicht mehr folgen.

Definiert in Zeile 266 der Datei AxisKinetics.h.
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Benutzt FigureFootHeight, Kicker::getComputerAxisPos(), KnowledgeBase::getConf(),
Kicker(), Config::getVar(), moveAxisPTP() und PI.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgenty().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

KnowledgeBase: getKicker
y |—g Config::getVar |

Sont |

moveFestinGirculaotion | —#»{ moveAxisPTP |— T

KnowledgeBase::get-

R

%ﬂcken setAxisPos

Kicker::getComputerAxisPos

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

moveFeelinCiroulamiotion |&——{ AxisAgent:runAgent j——{ AxisAgent:getRunAgentinstance |——| AxisAgent:start_|—— Master:run

6.5.2.11 bool prepareShoot ( unsigned int axis, float values[2], KnowledgeBase x pKB, bool blocking =t rue, int

timeout=1000 )

Bereiten einen Schuss vor.

Parameter

in axis | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll

in values | Winkel der Flugbahn des Balles, Anfangswinkel

in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation

in blocking | bei true wird die Funktion ausgefiihrt bis die Zielposition erreicht wurde, an-
sonsten kehrt die Funktion gleich nach Senden des Befehls zurlick

in timeout | wenn blocking true ist, wird die Funktion nach timeout Millisekunden abgebro-
chen
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Riickgabe

true wenn die Zielposition erreicht wurde, false wenn ein Fehler auftrat oder die Zielposition nach timeout
Millisekunden nicht erreicht wurde

Definiert in Zeile 299 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt AxisPosX, BallToAxisReachable, BallToAxisShootable, chooseFigure(), KnowledgeBase::getBall(),
KnowledgeBase::getConf(), Ball::getPos(), Config::getVar(), moveAxisPTP(), NumShootAnglesByLin, NumShoot-
AnglesByRot, SHOOT_ALL, SHOOT_ANGLE, SHOOT_OFFSET, ShootAnglesByLin, ShootAnglesByRot und
VelocityMaxTrans.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgent() und shootBall().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

checkMaxTransVelocity

checkMaxRotVelocity

moveAxisTo | ————{ Kicker:setAxisPos
MOveAXisPTP.

K"uwiedgeBase ~getkicker
>l
Kicker:getComputerAxisPos
propares
KnowledgeBase::getBall [heerore |

Ball:getPos

KnowiedgeBase::getCon

Config::getVar

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

[ AxisAgent:munagent |a—— AxisAgent::g Ja—{ Axisagent::stant_j—] Master:nun
shootBall

6.5.2.12 bool shootBall ( unsigned int axis, float values[4], KnowledgeBase x pKB, bool blocking = t rue, int timeout =
1000)

Schief3t den Ball.

Parameter

in axis | Spielstange, welche der Agent ansteuern soll

in values | Winkel der Flugbahn des Balles, Schussgeschwindigkeit, Anfangswinkel, End-
winkel

in PKB | Zeiger auf die Wissensbasis, zur Kommunikation

in blocking | bei true wird die Funktion ausgefihrt bis die Zielposition erreicht wurde, an-
sonsten kehrt die Funktion gleich nach Senden des Befehls zurlick
Achtung, wenn die Aktuelle Position der Spielfigur nicht der Startposition ent-
spricht, die zum Ausflhren des Schusses bendtigt wird, blockierd die Funktion
mindestens solange, bis die Startposition erreicht wurde!

in timeout | wenn blocking true ist, wird die Funktion nach timeout Millisekunden abgebro-
chen
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Riickgabe

true wenn die Zielposition erreicht wurde, false wenn ein Fehler auftrat oder die Zielposition nach timeout
Millisekunden nicht erreicht wurde

Noch zu erledigen Andere Schussrichtungen wie nach vorne implementieren (seitlich und nach hinten).

Sief3t den Ball so, dass er in einem bestimmten Winkel fliegt.

Damit die Funktion funktionniert, muss fir den Ubergebenen Winkel ein Offset-Wert in der Konfigurationsdatei
vorliegen. Liegt eine solche Konfiguration nicht vor, wird die Funktion nicht ausgefiihrt.\ Der Winkel der Flugbahn
wird im mathematisch positiven Sinn, mit 0° auf der Langsachse angegeben.

Definiert in Zeile 407 der Datei AxisKinetics.h.

Benutzt Kicker::getComputerAxisPos(), KnowledgeBase::getConf(), KnowledgeBase::getKicker(), Config::getVar(),
moveAxisTo(), prepareShoot() und VelocityMaxTrans.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgenty().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

getComputerAxisPos

“
(‘v
."_
\‘ |

Hier ist ein Graph der zeigt, wo diese Funktion aufgerufen wird:

shootBall |<—| AxisAgent::runAgent |<—| isA |<—| i start |<—| Master::run

6.6 Ball.cpp-Dateireferenz

Enthalt die Implementierung der Klasse Ball.

#include <time.h>
#include <iostream>
#include "Ball.h"

#include "BallClient.h"
#include "Exception.h"
#include "Config.h"
#include "KnowledgeBase.h"
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Include-Abhéngigkeitsdiagramm fir Ball.cpp:

m ‘ BallClient.h ‘ ‘ Exception.h

[ KnowledgeBasen |

tinyxmitinyxml.h

UdpDefines.h ’— ‘ BallCl publish.h ‘StateDefines.h ConfigDefines.h

6.6.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse Ball.

Autor

Scharel Clemens

Datum

26.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Ball.cpp.

6.7 Ball.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse Ball.

#include <Windows.h>

#include "BallClientUserInterface.h"
#include "UdpDefines.h"
Include-Abhangigkeitsdiagramm flr Ball.h:

Ball.h

Windows.h BallClientUserlnterface.h UdpDefines.h
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Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

| Ball.cpp | | KnowledgeBase.cpp | | Master.cpp
| AxisAgent.cpp | | AxisAgent_wobbeln.cpp |

Klassen

« class Ball

Zugriff zur Ballerkennung.

6.7.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Klasse Ball.

Autor

Scharel Clemens

Datum

26.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Ball.h.

6.8 BallClient.cpp-Dateireferenz

Enthalt die Implementierung der Klasse BallClient.

#include <iostream>

#include "BallClient.h"

#include "UdpSocket.h"

#include "BallClientUserInterface.h"
#include "defines.h"

#include "UdpDefines.h"
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Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm fir BallClient.cpp:

BallClient.cpp

iostream BallClient.h

BallClientInterface.h

| UdpSocket.h | | BallClientUserlnterface.h | | defines.h UdpDefines.h

NS

Windows.h

observer.h

6.8.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse BallClient.

Autor

Scharel Clemens

Datum

03.04.2012

Version

0.3 Testphase

Definiert in Datei BallClient.cpp.

6.9 BaliClient.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse BallClient.

#include <Windows.h>
#include "BallClientInterface.h"
#include "observer.h"
Include-Abhangigkeitsdiagramm fir BallClient.h:

BallClient.h

Windows.h BallClientInterface.h observer.h
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Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

BallClient.h

Ball.cpp BallClient.cpp

Klassen

« class BallClient

ein UDP-BallClient

6.9.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Klasse BallClient.

Autor

Scharel Clemens

Datum

03.04.2012

Version

0.3 Testphase

Definiert in Datei BallClient.h.

6.10 BallClientinterface.h-Dateireferenz

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client.
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Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

BallClientInterface.h

BallClient.h

Ball.cpp

BallClient.cpp

Klassen

« class BallClientInterface

6.10.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client.

Autor

Scharel Clemens

Datum

07.02.2012

Version

0.2 Testphase

Definiert in Datei BallClientInterface.h.

6.11 BallClientUserinterface.h-Dateireferenz

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients.
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Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

Klassen

| BallClientUserlInterface.h |

AN

BallClient.cpp

| Ball.cpp | | KnowledgeBase.cpp | | Master.cpp
| AxisAgent.cpp | | AxisAgent_wobbeln.cpp |

« interface BallClientUserInterface

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des Ball-Clients.

6.11.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients.

Autor

Scharel Clemens

Datum

07.02.2012

Version

0.2 Testphase

Definiert in Datei BallClientUserInterface.h.

6.12 Config.cpp-Dateireferenz

Enthalt die Implementierung der Klasse Config.

#include
#include
#include
#include

<iostream>
"Config.h"
"Exception.h"
"defines.h"
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Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm fir Config.cpp:

Config.cpp

iostream | Config.h | | Exception.h | defines.h |
ConfigDefines.h | StateDefines.h | tinyxml\tinyxml.h

ErrorCodes.h

6.12.1 Ausfihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse Config.

Autor

Scharel Clemens

Datum

03.04.2012

Version

0.2 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Config.cpp.

6.13 Config.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse Config.

#include "ConfigDefines.h"
#include "StateDefines.h"
#include "tinyxml\tinyxml.h"
Include-Abhéngigkeitsdiagramm flir Config.h:

Config.h

'

ConfigDefines.h

StateDefines.h tinyxml\tinyxml.h
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Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

I AxisKinetics.h | I Ball.cpp | I Config.cpp | I Kicker.cpp | I KnowledgeBase.cpp | ] Master.h |

I AxisAgent.cpp | I AxisAgent_wobbeln.cpp |

Master.cpp

Klassen

+ class Config

Configurationsverwaltung.

6.13.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt die Definition der Klasse Config.

Autor

Scharel Clemens

Datum

03.04.2012

Version

0.2 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Config.h.

6.14 ConfigDefines.h-Dateireferenz

Enthalt die Defines der Klasse Config.

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

ConfigDefines.h
[

Config.h

I AxisKinetics.h | I Ball.cpp | I Config.cpp | I Kicker.cpp | I KnowledgeBase.cpp | Master.h |

I AxisAgent.cpp | I AxisAgent_wobbeln.cpp |
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Aufzéahlungen

+ enum ConfigVar {
SPServerPort, SPServerHost, BallPort, BallHost,
GuiPort, GuiHost, KiSPServerPort, KiSPServerHost,
KiBallPort, KiBallHost, KiGuiPort, KiGuiHost,
AxisShift, AxisPosX, AxisOffset, AxisDistance,
FigurePos, FieldSize, GoalSize, VelocityMaxTrans,
VelocityMaxRot, FigureFootBreadth, FigureFootHeight, FigureFootThickness,
FigureFieldDistance, BallDiameter, BallToAxisShootable, BallToAxisReachable,
States, StatesPerGroup, ShootAnglesByRot, NumShootAnglesByRot,
ShootAnglesByLin, NumShootAnglesByLin, All }

6.14.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt die Defines der Klasse Config.

Autor

Scharel Clemens

Datum

28.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei ConfigDefines.h.

6.14.2 Dokumentation der Aufzahlungstypen

6.14.2.1 enum ConfigVar

Aufzahlungswerte:

SPServerPort
SPServerHost
BallPort
BallHost
GuiPort
GuiHost
KiSPServerPort
KiSPServerHost
KiBallPort
KiBallHost
KiGuiPort
KiGuiHost
AxisShift
AxisPosX
AxisOffset
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AxisDistance
FigurePos

FieldSize

GoalSize
VelocityMaxTrans
VelocityMaxRot
FigureFootBreadth
FigureFootHeight
FigureFootThickness
FigureFieldDistance
BallDiameter
BallToAxisShootable
BallToAxisReachable
States

StatesPerGroup
ShootAnglesByRot
NumShootAnglesByRot
ShootAnglesByLin
NumShootAnglesByLin
All

Definiert in Zeile 12 der Datei ConfigDefines.h.

6.15 defines.h-Dateireferenz

Enthalt alle nétigen Defines.

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

KnowledgeBase.h

| BallClient.cpp | | Config.cpp | | SpsClient.cpp

| Ball.cpp [ | KnowledgeBase.cpp | | Master.h | | AxisKinetics.h | | Kicker.cpp |

| main.cpp | | Master.cpp | | AxisAgent.cpp | | AxisAgent_wobbeln.cpp |

Makrodefinitionen

+ #define BUFFER_SIZE 256
+ #define MAX_SHOOT_OFFSETS 10
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Aufzéahlungen

enum Gamer { COMPUTER, HUMAN }
Spieler, Computer oder Mensch.
enum Axis { AXIS_ONE, AXIS_TWO, AXIS_THREE, AXIS_FOUR}
Spielstangen, erste bis vierte.
enum Figure {
FIGURE_ONE, FIGURE_TWO, FIGURE_THREE, FIGURE_FOUR,
FIGURE_FIVE }

Spielfiguren, erste bis fiinfte.
enum Coordinate { COORDINATE_X, COORDINATE_Y, COORDINATE_Z}

Koordinaten, X, Y und Z.
enum ShootOffset { SHOOT_ANGLE, SHOOT_OFFSET, SHOOT_ALL }

SchieBwinkel und zugehdriger Offset.
enum Data_Value { POSITION, ANGLE }

Um welchen Wert es sich handelt.
enum Data_Type { VALUE, VELOCITY }

Um welchen Wert es sich handelt.
enum Safety { STOP, GRID }

Um welche Sicherheitsfunktion es sich handelt.

Variablen

6.15.1

Enthal

Autor

const float Pl = 3.1415926535897932384626433832795f

const float FIELDSIZE_X = 1200.f

const float FIELDSIZE_Z = 690.f

const float GOAL_WIDTH = 194.f

const float GOAL_POSITION_POSITIVE_Z = FIELDSIZE_Z / 2 - GOAL_WIDTH / 4.f
const float GOAL_POSITION_NEGATIVE_Z = FIELDSIZE_Z /2 + GOAL_WIDTH / 4.f

Ausflihrliche Beschreibung

t alle nétigen Defines.

Scharel Clemens

Datum

23.02.2012

Version

0.

1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei defines.h.

6.15.2

6.15.2.1

Makro-Dokumentation

#define BUFFER_SIZE 256

Definiert in Zeile 12 der Datei defines.h.

Wird benutzt von BallClient::BallClient(), Config::Config() und SpsClient::SpsClient().
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6.15.2.2 #define MAX_SHOOT_OFFSETS 10

Definiert in Zeile 62 der Datei defines.h.

Wird benutzt von Config::getConfFromFile().

6.15.3 Dokumentation der Aufzahlungstypen
6.15.3.1 enum Axis

Spielstangen, erste bis vierte.

Aufzéhlungswerte:

AXIS_ONE
AXIS_TWO
AXIS_THREE
AXIS_FOUR

Definiert in Zeile 30 der Datei defines.h.

6.15.3.2 enum Coordinate

Koordinaten, X, Y und Z.
Aufzéhlungswerte:

COORDINATE_X
COORDINATE_Y
COORDINATE_Z

Definiert in Zeile 55 der Datei defines.h.

6.15.3.3 enum Data_Type

Um welchen Wert es sich handelt.

Wird verwendet um in einem Array auf die entsprechenden Daten zu verweisen.

Aufzéhlungswerte:

VALUE Position der Spielstange
VELOCITY Geschwindigkeit der Spielstange

Definiert in Zeile 95 der Datei defines.h.

6.15.3.4 enum Data_Value

Um welchen Wert es sich handelt.

Wird verwendet um in einem Array auf die entsprechenden Daten zu verweisen.

Aufzéhlungswerte:

POSITION Position der Spielstange
ANGLE Winkel der Spielstange

Definiert in Zeile 81 der Datei defines.h.
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6.15.3.5 enum Figure

Spielfiguren, erste bis fiinfte.

Aufzahlungswerte:

FIGURE_ONE
FIGURE_TWO
FIGURE_THREE
FIGURE_FOUR
FIGURE_FIVE

Definiert in Zeile 42 der Datei defines.h.

6.15.3.6 enum Gamer

Spieler, Computer oder Mensch.

Aufzéhlungswerte:

COMPUTER
HUMAN

Definiert in Zeile 20 der Datei defines.h.

6.15.3.7 enum Safety

Um welche Sicherheitsfunktion es sich handelt.

Wird verwendet um in einem Array auf die entsprechenden Daten zu verweisen.

Aufzéhlungswerte:

STOP Notaus
GRID Lichtgitter (Eingreifschutz)

Definiert in Zeile 109 der Datei defines.h.

6.15.3.8 enum ShootOffset

SchieBwinkel und zugehdriger Offset.

Aufzahlungswerte:

SHOOT_ANGLE
SHOOT_OFFSET
SHOOT_ALL

Definiert in Zeile 68 der Datei defines.h.

6.15.4 Variablen-Dokumentation
6.15.4.1 const float FIELDSIZE_X = 1200.f

Definiert in Zeile 121 der Datei defines.h.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().
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6.15.4.2 const float FIELDSIZE_Z = 690.f

Definiert in Zeile 122 der Datei defines.h.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().

6.15.4.3 const float GOAL_POSITION_NEGATIVE_Z = FIELDSIZE_Z /2 + GOAL_WIDTH /4.
Definiert in Zeile 125 der Datei defines.h.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgenty().

6.15.4.4 const float GOAL_POSITION_POSITIVE_Z = FIELDSIZE_Z /2 - GOAL_WIDTH/ 4.f
Definiert in Zeile 124 der Datei defines.h.

Wird benutzt von AxisAgent::runAgenty().

6.15.4.5 const float GOAL_WIDTH = 194.f

Definiert in Zeile 123 der Datei defines.h.

6.15.4.6 const float Pl = 3.1415926535897932384626433832795f

Definiert in Zeile 14 der Datei defines.h.

Wird benutzt von findAngleFromBallToGoal() und moveFeetinCircularMotion().

6.16 ErrorCodes.h-Dateireferenz

Enthalt die Defines der Fehlercodes.

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

Exception.h

I States.h [ I Ball.cpp I I Config.cpp I I Kicker.cpp I I main.cpp I 1 Master.cpp I 1 UdpSocket.cpp

AxisAgent_wobbeln.cpp I I KnowledgeBase.cpp I

Makrodefinitionen

« #define ERROR_NONE 000

Fehlercode wenn kein Fehler vorliegt.
» #define ERROR_UNKNOWN 001

Fehlercode wenn ein unbekannter Fehler aufgetreten ist.
 #define ERROR_FILE 002
 #define ERROR_CONFIG 003

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



6.16 ErrorCodes.h-Dateireferenz 221

+ #define ERROR_MUTEX 004

+ #define ERROR_MUTEX_WAIT 005

+ #define ERROR_UDP_NO_HOST 006

« #define ERROR_THREAD 007

« #define ERROR_BALL 100

« #define ERROR_KICKER 200

+ #define ERROR_AXIS_BLOCK 201

« #define ERROR_KNOWLEDGEBASE 300
+ #define ERROR_STATE 301

6.16.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Defines der Fehlercodes.

Autor

Scharel Clemens

Datum

22.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei ErrorCodes.h.

6.16.2 Makro-Dokumentation
6.16.2.1 #define ERROR_AXIS_BLOCK 201

Definiert in Zeile 27 der Datei ErrorCodes.h.

6.16.2.2 #define ERROR_BALL 100

Definiert in Zeile 23 der Datei ErrorCodes.h.

Wird benutzt von Ball::Ball().

6.16.2.3 #define ERROR_CONFIG 003

Definiert in Zeile 16 der Datei ErrorCodes.h.

Wird benutzt von Ball::Ball(), Kicker::Kicker() und Config::start().
6.16.2.4 #define ERROR_FILE 002

Definiert in Zeile 15 der Datei ErrorCodes.h.

6.16.2.5 #define ERROR_KICKER 200

Definiert in Zeile 26 der Datei ErrorCodes.h.
Wird benutzt von Kicker::Kicker().

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



222

Datei-Dokumentation

6.16.2.6 #define ERROR_KNOWLEDGEBASE 300

Definiert in Zeile 30 der Datei ErrorCodes.h.

6.16.2.7 #define ERROR_MUTEX 004

Definiert in Zeile 17 der Datei ErrorCodes.h.

6.16.2.8 #define ERROR_MUTEX_WAIT 005

Definiert in Zeile 18 der Datei ErrorCodes.h.

Wird benutzt von State::get() und State::set().

6.16.2.9 #define ERROR_NONE 000

Fehlercode wenn kein Fehler vorliegt.

Default Wert, erst wenn ein Fehler auftritt wird ein anderer Wert gesetzt.

6.16.2.10 #define ERROR_STATE 301

Definiert in Zeile 31 der Datei ErrorCodes.h.

6.16.2.11 #define ERROR_THREAD 007

Definiert in Zeile 20 der Datei ErrorCodes.h.

6.16.212 #define ERROR_UDP_NO_HOST 006

Definiert in Zeile 19 der Datei ErrorCodes.h.

6.16.2.13 #define ERROR_UNKNOWN 001

Fehlercode wenn ein unbekannter Fehler aufgetreten ist.

Wird benutzt von Exception::getErrStr().

6.17 Exception.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Exception-Klassen.

#include "tinyxml\tinyxml.h"
#include "ErrorCodes.h"

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



6.17 Exception.h-Dateireferenz 223

Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm flr Exception.h:

Exception.h

tinyxml\tinyxml.h ErrorCodes.h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

I States.h I’ I Ball.cpp I I Config.cpp I I Kicker.cpp I I main.cpp Master.cpp I -I UdpSocket.cpp

AxisAgent_wobbeln.cpp I I KnowledgeBase.cpp I

Klassen

+ class Exception

Basis-Klasse von der alle Exception-Klassen abgeleitet werden sollten.

+ class FileException

Exception-Klasse fir Dateizugriff.

+ class ConfigException

Exception-Klasse fiir die Konfigurationsdateien.

« class MutexException

Exception-Klasse fiir die Mutexzugriffe.

+ class HostException

Exception-Klasse fiir die Host-Auflésung.

« class ThreadException

Exception-Klasse fir Threads.

+ class StateException

Exception-Klasse fiir Zustdnde.

Typdefinitionen

« typedef unsigned long DWORD
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6.17.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Exception-Klassen.

Autor

Scharel Clemens

Datum

03.04.2012

Version

0.2 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Exception.h.

6.17.2 Dokumentation der benutzerdefinierten Typen

6.17.2.1 typedef unsigned long DWORD

Definiert in Zeile 12 der Datei Exception.h.

6.18 Gui.cpp-Dateireferenz

Enthalt die Implementierung der Klasse Gui.

#include "Gui.h"

Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm flir Gui.cpp:

6.18.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt die Implementierung der Klasse Gui.

Autor

Scharel Clemens

Gui.cpp

Gui.h
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Datum

22.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Gui.cpp.

6.19 Gui.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse Gui.

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

Klassen

* class Gui

6.19.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthélt die Definition der Klasse Gui.

Autor

Scharel Clemens

Datum

22.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Gui.h.

Gui.h

Gui.cpp
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6.20 Kicker.cpp-Dateireferenz

Enthélt die Implementierung der Klasse Kicker.

#include <iostream>

#include "Kicker.h"

#include "SpsClient.h"

#include "Exception.h"

#include "Config.h"

#include "KnowledgeBase.h"
#include "defines.h"
Include-Abhéngigkeitsdiagramm fur Kicker.cpp:

iostream J Kicker.h | | SpsClient.h | | KnaMedgeE-
\1 /

SpsClientUserlnterfaceh | | time.n | [ SpsClientintertace.h | Windows.h publish.h

StateDefines.h

tinyxmtinyxml.h

[ Configbefines.h |

6.20.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse Kicker.

Autor

Scharel Clemens

Datum

02.04.2012

Version

0.2 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Kicker.cpp.

6.21 Kicker.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse Kicker.

#include <Windows.h>
#include <time.h>
#include "SpsClientUserInterface.h"
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Include-Abhéangigkeitsdiagramm fir Kicker.h:

Kicker.h

Windows.h time.h SpsClientUserinterface.h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

Kicker.h

| Kicker.cpp | | KnowledgeBase.cpp
| AxisAgent.cpp | | AxisAgent_wobbeln.cpp |

Klassen

« class Kicker
Eine Klasse, die den UDP-Client anlegt und benutzt.
6.21.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Klasse Kicker.

Autor

Scharel Clemens

Datum

02.04.2012

Version

0.2 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Kicker.h.
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6.22 KnowledgeBase.cpp-Dateireferenz

Enthélt die Implementierung der Klasse KnowledgeBase.

#include <iostream>

#include "KnowledgeBase.h"

#include "Exception.h"

#include "Config.h"

#include "Ball.h"

#include "Kicker.h"

#include "States.h"
Include-Abhangigkeitsdiagramm fur KnowledgeBase.cpp:

Kmmmsm ow

[oowedossasen | owledgeBaseh

SpsClientUserlnterface.h defines.h pum ish.n

BallClientUserinterface.h UdpDefines.h

s«alebel ines.h E cemoﬂ h ConfigDefines.h

myx,...\.mym h

6.22.1 Ausfihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse KnowledgeBase.

Autor

Scharel Clemens

Datum

26.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei KnowledgeBase.cpp.

6.23 KnowledgeBase.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse KnowledgeBase.

#include <Windows.h>
#include "publish.h"
#include "defines.h"
#include "StateDefines.h"
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Include-Abhangigkeitsdiagramm fiir KnowledgeBase.h:

KnowledgeBase.h

— N\

Windows.h publish.h

defines.h StateDefines.h

'

observer.h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

KnowledgeBase.h

AxisKinetics.h

| Ball.cpp | | Kicker.cpp | | KnowledgeBase.cpp | ] Master.h |

| AxisAgent.cpp | | AxisAgent_wobbeln.cpp |

Klassen

* class KnowledgeBase

6.23.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Klasse KnowledgeBase.

Autor

Scharel Clemens

Datum

26.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei KnowledgeBase.h.

| main.cpp | | Master.cpp |
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6.24 main.cpp-Dateireferenz

Enthalt die main-Funktion.

#include <Windows.h>
#include <conio.h>
#include <iostream>
#include "Exception.h"
#include "Master.h"

Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm fir main.cpp:

KnowledgeBase.h

main.cpp

| Master.h I | Exception.h I conio.h

iostream

y
Windows.h | publish.h | | defines.h | | StateDefines.h | | ConfigDefines.h | tinyxmi\tinyxml.h

\F
observer.h

Funktionen

« int main (int argc, char xargv(])

Startet das Programm.

6.24.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die main-Funktion.

Autor

Scharel Clemens

Datum

22.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei main.cpp.

6.24.2 Dokumentation der Funktionen
6.24.2.1 int main ( int argc, char x argv[] )

Startet das Programm.
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Parameter
in argc | Anzahl der an die Applikation ibergebenen Parameter
in argv | Pointer auf den Beginn des Array mit den Parametern
Riickgabe

EXIT_SUCCESS wenn die Applikation sachgeman beendet wird

Legt die Klasse Master an.

Definiert in Zeile 28 der Datei main.cpp.

Benutzt Exception::getCode(), Exception::getDesc() und Master::run().

Hier ist ein Graph der zeigt, was diese Funktion aufruft:

6.25 Master.cpp-Dateireferenz

Enthalt die Implementierung der Klasse Master.

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

<conio.h>
<iostream>
"Master.h"
"KnowledgeBase.h"
"AxisAgent.h"
"Config.h"
"Ball.h"
"Exception.h"
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Include-Abhangigkeitsdiagramm fir Master.cpp:

conio.h jostream I AxisAgent.h | J Ball.h | I Master.h |
deque [ BallClientUserinterface.h | [ UdpDefines.h | [ KnowledgeBase.h | Configh ErrorCodes.h
Windows.h [ publishh | [ defines.n | [ StateDefines.h | [ ConfigDefines.n | | tinyxmiltinyxmi.h

6.25.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthélt die Implementierung der Klasse Master.

Autor

Scharel Clemens

Datum

22.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Master.cpp.

6.26 Master.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse Master.

#include "KnowledgeBase.h"
#include "Config.h"
Include-Abhéngigkeitsdiagramm fir Master.h:

KnowledgeBase.h

Windows.h tinyxmi\tinyxml.h

| publish.h I | defines.h I StateDefines.h I | ConfigDefines.h

A 4

observer.h

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



6.27 observer.h-Dateireferenz

233

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

Master.h

main.cpp Master.cpp

Klassen

* class Master

6.26.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Klasse Master.

Autor

Scharel Clemens

Datum

22.03.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei Master.h.

6.27 observer.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition und Implementierung der Klasse Observer.

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

States.h KnowledgeBase.h BallClient.h SpsClient.h

UdpSocket.h

I Master.h | I Ball.cpp | I Kicker.cpp | I BallClient.cpp | I SpsClient.cpp | I UdpSocket.cpp

I AxisAgent_wobbeln.cpp | I AxisAgent.cpp | I Master.cpp | I ‘main.cpp |
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Klassen

« class Observer

Observer Klasse ftir das Observer Entwurfsmodell.

6.27.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition und Implementierung der Klasse Observer.

Autor

Scharel Clemens

Datum

08.08.2011

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei observer.h.

6.28 publish.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition und Implementierung der Klasse Publish.

#include "observer.h"
Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm flr publish.h:

publish.h

observer.h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

KnowledgeBase.h

_Udpsucket h

I Master.h | I UdpSocket.cpp | I BallClient.cpp | I SpsClient.cpp

I AxisAgent_wobbeln.cpp | I AxisAgent.cpp |

Master.cpp
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Klassen

« struct ObsListKnot
« class Publish

Publisher Klasse fiir das Observer Entwurfsmodell.

Makrodefinitionen

 #define NULL O

Typdefinitionen

* typedef struct ObsListKnot ObsListKnot_t

6.28.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthélt die Definition und Implementierung der Klasse Publish.

Autor

Scharel Clemens

Datum

10.01.2012

Version

1.0 Grundfunktion vollstandig implementiert

Definiert in Datei publish.h.

6.28.2 Makro-Dokumentation

6.28.2.1 #define NULL 0

Definiert in Zeile 15 der Datei publish.h.

Wird benutzt von Publish::attach(), FuncList::attach(), AxisAgent::AxisAgent(), Ball::Ball(), BallClient::BallClient(),
Config::Config(), KnowledgeBase::deleteStates(), Publish::detach(), FuncList::FuncList(), UDPsocket::getAddr-
FromString(), Config::getAxisDistance(), Config::getAxisOffset(), Config::getAxisVal(), Config::getConnectioninfo(),
Config::getDimension(), Config::getFigureVal(), Config::getGoalSize(), UDPsocket::.getRecvDatalnstance(), Axis-
Agent::getRunAgentinstance(), KnowledgeBase::getRunKBInstance(), Config::getShootAnglelnfo(), Config::get-
Statelnfo(), KnowledgeBase::initStates(), Kicker::Kicker(), Publish::Publish(), AxisAgent::runAgent(), SpsClient::-
SpsClient(), KnowledgeBase::start(), UDPsocket::start(), AxisAgent::start(), State::State(), BallClient::~BallClient(),

FuncList::~FuncList(), KnowledgeBase::~KnowledgeBase(), SpsClient::~SpsClient()

Psockety().

6.28.3 Dokumentation der benutzerdefinierten Typen

6.28.3.1 typedef struct ObsListKnot ObsListKnot_t

und UDPsocket::~UD-
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6.29 SpsClient.cpp-Dateireferenz

Enthalt die Implementierung der Klasse Client.

#include <iostream>

#include "SpsClient.h"

#include "UdpSocket.h"

#include "SpsClientUserInterface.h"
#include "defines.h"

#include "UdpDefines.h"
Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm flr SpsClient.cpp:

SpsClient.cpp

iostream | SpsClient.h | | UdpSocket.h | | SpsClientUserlinterface.h | | defines.h | —l UdpDefines.h

Windows.h

SpsClientinterface.h publish.h

observer.h

6.29.1 Ausfihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse Client.

Autor

Scharel Clemens

Datum

03.04.2012

Version

0.2 Testphase

Definiert in Datei SpsClient.cpp.

6.30 SpsClient.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der Klasse Client.

#include <Windows.h>
#include "SpsClientInterface.h"
#include "observer.h"
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Include-Abhé&ngigkeitsdiagramm fir SpsClient.h:

SpsClient.h

Windows.h SpsClientinterface.h observer.h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

SpsClient.h

Kicker.cpp SpsClient.cpp

Klassen

* class SpsClient
ein UDP-Client

6.30.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Definition der Klasse Client.

Autor

Scharel Clemens

Datum

03.04.2012

Version

0.2 Testphase

Definiert in Datei SpsClient.h.
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6.31 SpsClientinterface.h-Dateireferenz

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client.

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

SpsClientinterface.h

SpsClient.h

Kicker.cpp SpsClient.cpp

Klassen

+ class SpsClientinterface

6.31.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem UDP-Client.

Autor

Scharel Clemens

Datum

08.02.2012

Version

0.1 Testphase

Definiert in Datei SpsClientinterface.h.

6.32 SpsClientUserinterface.h-Dateireferenz

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients.
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Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

| SpsClientUserInterface.h |

AN

Kicker.h SpsClient.cpp

| Kicker.cpp | | KnowledgeBase.cpp
| AxisAgent.cpp | | AxisAgent_wobbeln.cpp |

Klassen

« interface SpsClientUserInterface

Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients.

6.32.1 Ausfihrliche Beschreibung

Enthalt das Interface zur Kommunikation mit dem Benutzer des UDP-Clients.

Autor

Scharel Clemens

Datum

08.02.2012

Version

0.1 Testphase

Definiert in Datei SpsClientUserInterface.h.

6.33 StateDefines.h-Dateireferenz

Enthalt die Defines der Klasse State.
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Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

StateDefines.h

KnowledgeBase.h Config.h
P "\

| Ball.cpp | | Kicker.cpp |

| KnowledgeBase.cpp | | AxisKinetics.h | ] Config.cpp

| AxisAgent_wobbeln.cpp | AxisAgent.cpp |

Makrodefinitionen

+ #define MAX_STATES_PER_GROUP 5

Aufzahlungen

« enum StateVals { STATE_VALUE, STATE_MIN, STATE_MAX}

+ enum StatelDs {
STATES_GAME, STATES_GLOBAL, STATES_CONFIG, STATES_KNOWLEDGEBASE,
STATES_BALL, STATES_KICKER, STATES_AXIS1COMPUTER, STATES_AXIS2COMPUTER,
STATES_AXIS3COMPUTER, STATES_AXIS4COMPUTER, STATES_AXIS1THUMAN, STATES_AXIS2HU-
MAN,
STATES_AXIS3HUMAN, STATES_AXIS4HUMAN, STATES_BALLPOS, STATES_BALLPOSTOAXIS1CO-
MPUTER,
STATES_BALLPOSTOAXIS2COMPUTER, STATES_BALLPOSTOAXIS3COMPUTER, STATES_BALLPO-
STOAXIS4COMPUTER, STATES_BALLPOSTOAXISTHUMAN,
STATES_BALLPOSTOAXIS2HUMAN, STATES_BALLPOSTOAXIS3HUMAN, STATES_BALLPOSTOAXI-
S4HUMAN, STATES_ALL }

Alle méglichen Status-Gruppen.
» enum GameStates { GAME_RUNNING, GAME_COMPUTERSCORE, GAME_HUMANSCORE, GAME_ALL
1
Zustédnde betreffend den Spielablauf.
» enum GlobalStates { GLOBAL_READY, GLOBAL_ALL }
Globale Zusténde.
» enum ConfigStates { CONFIG_READY, CONFIG_ALL }
Zustédnde betreffend die Konfiguration.
» enum KnowledgeBaseStates { KNOWLEDGEBASE_READY, KNOWLEDGEBASE_ALL }
Zusténde betreffend die Wissensbasis.
» enum BallStates { BALL_READY, BALL_ALL }
Zustéande betreffend der Ballerkennung.
» enum KickerStates { KICKER_READY, KICKER_ALL }
Zustédnde betreffend der SPSchnittstelle.

» enum AxisStates {
AXIS_READY, AXIS_BLOCKING, AXIS_MOVING, AXIS_SHOOQOTING,
AXIS_WOBBLING, AXIS_ALL }

Zustédnde betreffend betreffend der 4 Spielstangen.

+ enum BallPosStates { BALLPOS_COMPUTER_POSSESSION, BALLPOS_HUMAN_POSSESSION, BALL-
POS_SPEED, BALLPOS_ALL}

Zustédnde betreffend der Ballposition.
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» enum BallPosToAxisStates {
BALLPOSTOAXIS_HOLDABLE, BALLPOSTOAXIS_PASSABLE, BALLPOSTOAXIS_SHOOTABLE, BALL-
POSTOAXIS_HANDABLE,
BALLPOSTOAXIS_ALL}

Zustédnde betreffend der Ballposition gegeniiber der Spielstangen.

6.33.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt die Defines der Klasse State.

Autor

Scharel Clemens

Datum

07.06.2012

Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei StateDefines.h.

6.33.2 Makro-Dokumentation
6.33.2.1 #define MAX_STATES_PER_GROUP5

Definiert in Zeile 12 der Datei StateDefines.h.

Wird benutzt von Config::getConfFromFile(), Config::getState() und Config::setState().

6.33.3 Dokumentation der Aufzahlungstypen
6.33.3.1 enum AxisStates

Zustande betreffend betreffend der 4 Spielstangen.

Zusténde der Spielstangen, jeweils 4 Spielstangen pro Spieler.

Aufzéhlungswerte:
AXIS_READY Gibt an ob die AxisAgent bereit sind.
AXIS_BLOCKING Gibt an ob die Spielstange blockiert ist.
AXIS_MOVING Gibt an ob sich die Spielstange in positiver Richtung bewegt.
AXIS_SHOOTING Gibt an ob die Spielstange einen Schuss durchfihrt.
AXIS_WOBBLING Gibt an ob, und in welche Richtung die Spielstange "wobbelt".

AXIS_ALL Reprasentiert die Anzahl der Zustande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 136 der Datei StateDefines.h.
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6.33.3.2 enum BallPosStates
Zustande betreffend der Ballposition.

Aufzéhlungswerte:

BALLPOS _COMPUTER_POSSESSION Gibt an ob der Ball in Kontrolle des Computers ist.
BALLPOS_HUMAN_POSSESSION Gibt an ob der Ball in Kontrolle des Menschen ist.
BALLPOS_SPEED Gibt an wie schnell sich der Ball bewegt.

BALLPOS _ALL Reprasentiert die Anzahl der Zustande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 156 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.3 enum BallPosToAxisStates

Zusténde betreffend der Ballposition gegenuber der Spielstangen.

Zusténde der Ballposition gegenliber der Spielstangen, jeweils 4 Spielstangen pro Spieler.

Aufzahlungswerte:

BALLPOSTOAXIS_HOLDABLE Gibt an ob der Ball von der entsprechenden Spielstange haltbar ist.
BALLPOSTOAXIS_PASSABLE Gibt an ob der Ball von der entsprechenden Spielstange durchgelassen wer-

den kann.

BALLPOSTOAXIS_SHOOTABLE Gibt an ob der Ball von der entsprechenden Spielstange geschossen wer-
den kann.

BALLPOSTOAXIS_HANDABLE Gibt an ob der Ball von der entsprechenden Spielstange kontrolliert werden
kann.

BALLPOSTOAXIS_ALL Repréasentiert die Anzahl der Zustande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 174 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.4 enum BallStates
Zusténde betreffend der Ballerkennung.

Aufzéhlungswerte:

BALL_READY Gibt an ob die Ballerkennung bereit ist.

BALL_ALL Reprasentiert die Anzahl der Zustande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 110 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.5 enum ConfigStates
Zusténde betreffend die Konfiguration.

Aufzahlungswerte:

CONFIG_READY Gibt an ob die Konfiguration bereit ist.

CONFIG_ALL Reprasentiert die Anzahl der Zustande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 86 der Datei StateDefines.h.
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6.33.3.6 enum GameStates
Zustande betreffend den Spielablauf.

Aufzéhlungswerte:

GAME_RUNNING Gibt an ob gerade gespielt wird.

GAME_COMPUTERSCORE Punktestand des Computers.

GAME_HUMANSCORE Punktestand des Menschen.

GAME_ALL Reprasentiert die Anzahl der Zustande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 58 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.7 enum GlobalStates

Globale Zustande.

Aufzéhlungswerte:

GLOBAL_READY Gibt an ob das gesamte System spielbereit ist.

GLOBAL_ALL Reprasentiert die Anzahl der Zustéande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 74 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.8 enum KickerStates

Zustande betreffend der SPSchnittstelle.

Aufzahlungswerte:

KICKER_READY Gibt an ob die SPSchnittstelle bereit ist.

KICKER_ALL Reprasentiert die Anzahl der Zustande, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 122 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.9 enum KnowledgeBaseStates

Zustande betreffend die Wissensbasis.

Aufzéhlungswerte:

KNOWLEDGEBASE _READY Gibt an ob die Wissensbasis bereit ist.
KNOWLEDGEBASE_ALL Reprasentiert die Anzahl der Zusténde, wird verwendet um Arrays zu erzeugen.

Definiert in Zeile 98 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.10 enum StatelDs
Alle méglichen Status-Gruppen.

Aufzéhlungswerte:

STATES_GAME
STATES_GLOBAL
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STATES_CONFIG
STATES_KNOWLEDGEBASE
STATES_BALL

STATES_KICKER
STATES_AXIS1COMPUTER
STATES_AXIS2COMPUTER
STATES_AXIS3COMPUTER
STATES_AXIS4COMPUTER
STATES_AXISTHUMAN
STATES_AXIS2ZHUMAN
STATES_AXISSHUMAN
STATES_AXIS4HUMAN
STATES_BALLPOS
STATES_BALLPOSTOAXIS1COMPUTER
STATES_BALLPOSTOAXIS2COMPUTER
STATES_BALLPOSTOAXIS3COMPUTER
STATES_BALLPOSTOAXIS4COMPUTER

STATES_BALLPOSTOAXISTHUMAN
STATES_BALLPOSTOAXIS2HUMAN
STATES_BALLPOSTOAXIS3HUMAN
STATES_BALLPOSTOAXIS4HUMAN
STATES_ALL

Definiert in Zeile 25 der Datei StateDefines.h.

6.33.3.11 enum StateVals

Aufzahlungswerte:
STATE_VALUE
STATE_MIN
STATE_MAX

Definiert in Zeile 14 der Datei StateDefines.h.

6.34 States.h-Dateireferenz

Enthalt die Definition der einzelnen Zustande.

#include "publish.h"
#include "observer.h"
#include "Exception.h"
#include "StateDefines.h"
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Include-Abhangigkeitsdiagramm fir States.h:

States.h

publish.h

observer.h

Exception.h StateDefines.h

tinyxml\tinyxml.h ErrorCodes.h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

AxisAgent_wobbeln.cpp KnowledgeBase.cpp

Klassen

* class State

Status einer Eigenschatft.
6.34.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt die Definition der einzelnen Zustande.
Autor

Scharel Clemens

Datum

12.04.2012
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Version

0.1 Entwicklungsphase

Definiert in Datei States.h.

6.35 UdpDefines.h-Dateireferenz

Enthalt die defines der verschiedenen Strukturen.

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

UdpDefines.h

| Ball.cpp | | KnowledgeBase.cpp | | Master.cpp |
| AxisAgent.cpp | | AxisAgent_wobbeln.cpp |

Klassen

* union ubf16_request

Bitfeld, bei dem jedes Bit bestimmte Daten anfordert.
+ struct ubf16_request::bitfeld_16
« struct requestPacket

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
* struct bool_1

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
* struct bool_2

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
+ struct unsignedShort_2

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
« struct float_1

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
« struct float_4

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
* struct float_2_4

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
« struct float 2 2 4

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
« struct ballCoordinate_t

Struktur der Ballposition.
« struct ballPacket

Paket mit der Ballposition.
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Typdefinitionen

+ typedef union ubf16_request ubf16_request

Bitfeld, bei dem jedes Bit bestimmte Daten anfordert.
typedef struct requestPacket requestPacket

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct bool_1 bool_1

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct bool_2 bool_2

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct unsignedShort_2 unsignedShort_2

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct float_1 float_1

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct float_4 float_4

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct float_2_4 float_ 2_4

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct float_2_2 4 float_ 2 2 4

Anfrage-Paket fiir bestimmte Daten.
typedef struct ballCoordinate_t ballCoordinate_t

Struktur der Ballposition.
typedef struct ballPacket ballPacket

Paket mit der Ballposition.

Aufzahlungen

» enum PacketID {

SUBSCRIBE_SCORE, SUBSCRIBE_BALLSQUEEZE, SUBSCRIBE_SAFETY, REQUEST,
SET_AXISPOS, SET_AXISRAMP, SET_STACKMODE, SET_SCORE,

GET_HUMAN_AXISPOS, GET_COMPUTER_AXISPOS, GET_BOTH_AXISPOS, GET_AXISRAMP,
GET_STACKMODE, GET_BALLSQUEEZE, GET_SCORE, GET_SAFETY,
SUBSCRIBE_BALLPOS, REQUEST _BALLPOS, GET_BALLPOS }

ID eines UDP-Pakets.

Variablen

const int TRAVERSE_DISTANCE_1 = 241

Verfahrweg des Torwards.
const int TRAVERSE_DISTANCE_2 = 377

Verfahrweg des Abwehr.
const int TRAVERSE_DISTANCE_3 = 233

Verfahrweg des Mittelfeld.
const int TRAVERSE_DISTANCE_5 =120

Verfahrweg des Angriff.
const float MAX_VELOCITY_TRANS = 2000.f

Maximalgeschwindigkeit der Translation.
const float MAX_VELOCITY_ROT = 4285.f

Maximalgeschwindigkeit der Rotation.
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6.35.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt die defines der verschiedenen Strukturen.

Autor

Scharel Clemens

Datum

21.03.2012

Version

0.1 Testphase

Definiert in Datei UdpDefines.h.

6.35.2 Dokumentation der benutzerdefinierten Typen
6.35.2.1 typedef struct ballCoordinate_t ballCoordinate_t

Struktur der Ballposition.

6.35.2.2 typedef struct ballPacket ballPacket

Paket mit der Ballposition.

Beinhaltet die Paket-ID und eine Struktur mit der Ballposition

6.35.2.3 typedef struct bool_1 bool_1

Anfrage-Paket flr bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein bool-Wert.

6.35.2.4 typedef struct bool_2 bool_2

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und zwei bool-Werte.

6.35.2.5 typedef struct float_1 float_1

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein float-Wert.

6.35.2.6 typedef struct float_2_2_4 float_2_2 4

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein dreidimensionales Array aus zwei mal zwei mal vier float-Werten.
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6.35.2.7 typedef struct float_2_4 float_2_4

Anfrage-Paket flr bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein zweidimensionales Array aus zwei mal vier float-Werten.

6.35.2.8 typedef struct float_4 float_4

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein Array aus vier float-Werten.
6.35.2.9 typedef struct requestPacket requestPacket
Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein Anfrage-Bitfeld ubf8_request.
6.35.2.10 typedef union ubf16_request ubf16_request

Bitfeld, bei dem jedes Bit bestimmte Daten anfordert.

6.35.2.11 typedef struct unsignedShort_2 unsignedShort_2

Anfrage-Paket fur bestimmte Daten.

Beinhaltet die Paket-ID und ein Array aus zwei unsigned short-Werten.

6.35.3 Dokumentation der Aufzahlungstypen
6.35.3.1 enum PacketlD

ID eines UDP-Pakets.

Jedes UDP-Paket hat eine eindeutige ID, die beschreibt welche Daten enthalten sind.

Aufzéhlungswerte:

SUBSCRIBE_SCORE Zum Abonnieren des Spielstands

SUBSCRIBE_BALLSQUEEZE Zum Abonnieren der Information ob ein Ball eingeklemmt ist
SUBSCRIBE_SAFETY Zum Abonnieren der Informationen tber die Sicherheitsfunktionen
REQUEST Anfrage fur verschiedene Daten

SET_AXISPOS \Veranlasst die SPS die Spielstangen an eine bestimmte Position zu fahren
SET_AXISRAMP Setzt die Beschleunigung der Spielstangen

SET_STACKMODE Setzt den Modus in dem eintreffende Steuerbefehle nacheinander ausgefiihrt und nicht
Uberschrieben werden

SET_SCORE Setzt den Spielstand

GET_HUMAN_AXISPOS Enthalt die Spielstangenpositionen des menschlichen Spielers
GET_COMPUTER_AXISPOS Enthélt die Spielstangenpositionen des Computers
GET_BOTH_AXISPOS Enthalt die Spielstangenpositionen beider Spieler
GET_AXISRAMP Enthalt die Beschleunigung der Spielstangen vom Computer

GET_STACKMODE Enthalt die Information ob der Modus, in dem eintreffende Steuerbefehle nacheinander
ausgefiihrt und nicht lberschrieben werden, gesetzt ist
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GET_BALLSQUEEZE Enthalt die Information ob der Ball eingeklemmt ist
GET_SCORE Enthélt den Spielstand

GET_SAFETY Enthalt die Sicherheitsinformationen
SUBSCRIBE_BALLPOS Zum Abonnieren der Ballposition
REQUEST_BALLPOS Anfrage fir die Ballposition

GET_BALLPOS Enthélt die Ballposition

Definiert in Zeile 52 der Datei UdpDefines.h.

6.35.4 Variablen-Dokumentation
6.35.4.1 const float MAX_VELOCITY_ROT = 4285.f

Maximalgeschwindigkeit der Rotation.
Maximalgeschwindigkeit der Rotation, Grad/sek.

Definiert in Zeile 44 der Datei UdpDefines.h.

6.35.4.2 const float MAX_VELOCITY_TRANS = 2000.f

Maximalgeschwindigkeit der Translation.
Maximalgeschwindigkeit der Translation in mm/sek.

Definiert in Zeile 37 der Datei UdpDefines.h.

6.35.4.3 constint TRAVERSE_DISTANCE_1 =241

Verfahrweg des Torwards.
Definiert in Zeile 15 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von AxisAgent::runAgenty().

6.35.4.4 constint TRAVERSE_DISTANCE_2 =377

Verfahrweg des Abwehr.
Definiert in Zeile 20 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von AxisAgent::runAgenty().

6.35.4.5 constint TRAVERSE_DISTANCE_3 =233

Verfahrweg des Mittelfeld.
Definiert in Zeile 25 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().

6.35.4.6 constint TRAVERSE_DISTANCE_5 =120

Verfahrweg des Angriff.
Definiert in Zeile 30 der Datei UdpDefines.h.
Wird benutzt von AxisAgent::runAgent().

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



6.36 UdpSocket.cpp-Dateireferenz

251

6.36 UdpSocket.cpp-Dateireferenz

Enthélt die Implementierung der Klasse UDPsocket.

#include <iostream>

#include "udpsocket.h"

#include "Exception.h"
Include-Abhéngigkeitsdiagramm fir UdpSocket.cpp:

UdpSocket.cpp

A 4
iostream | udpsocket.h | Exception.h |
Windows.h publish.h tinyxml\tinyxml.h

6.36.1 Ausfiihrliche Beschreibung

Enthalt die Implementierung der Klasse UDPsocket.
Autor

Scharel Clemens

Datum

17.01.2012

Version

1.0 Grundfunktion vollstéandig implementiert

Definiert in Datei UdpSocket.cpp.

6.37 UdpSocket.h-Dateireferenz

Enthéalt die Definition der Klasse UDPsocket.

#include <Windows.h>
#include "publish.h"

ErrorCodes.h
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Include-Abhangigkeitsdiagramm fir UdpSocket.h:

UdpSocket.h
Windows.h publish.h
observer.h

Dieser Graph zeigt, welche Datei direkt oder indirekt diese Datei enthalt:

UdpSocket.h

BallClient.cpp SpsClient.cpp UdpSocket.cpp

Klassen

« class UDPsocket
Stellt ein UDP-Socket dar.
6.37.1 Ausfiihrliche Beschreibung
Enthalt die Definition der Klasse UDPsocket.

Autor

Scharel Clemens

Datum

17.01.2012
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Version

1.0 Grundfunktion vollstandig implementiert

Definiert in Datei UdpSocket.h.
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mutexHandle, 17
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myThreadHandle, 17
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pfComputerTargetPos, 17
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shoot, 14
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stop, 16
AxisAgent.cpp, 189
AxisAgent.h, 189
funcElement, 191
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AxisAgent_wobbeln.cpp, 191
AxisAgent_wobbeln.h, 191
funcElement, 192
moveFunc, 192
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calcPosWhereBallCrossesAxis, 194
checkBallShootable, 195
checkMaxRotVelocity, 196
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checkPosReached, 198
chooseFigure, 199
findAngleFromBallToGoal, 200
moveAxisPTP, 201
moveAxisTo, 202
moveFeetInCircularMotion, 203
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shootBall, 205
AxisStates
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axisUpdate
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BALLPOSTOAXIS _PASSABLE
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BALLPOSTOAXIS_SHOOTABLE

StateDefines.h, 242
bCoordinateOk
ballCoordinate_t, 39
BUFFER_SIZE
defines.h, 217
Ball, 18
~Ball, 21
aBallPos, 25
Ball, 21
client, 25
getPos, 22
getPosAndVelo, 22
getVelo, 23
mutexHandle, 25
pConf, 25
pKB, 26
setBallPos, 24
start, 24
usBallPoslterator, 26
Ball.cpp, 206
Ball.h, 207
BallDiameter
ConfigDefines.h, 216
BallHost
ConfigDefines.h, 215
BallPort
ConfigDefines.h, 215
BallToAxisReachable
ConfigDefines.h, 216
BallToAxisShootable
ConfigDefines.h, 216
BallClient, 26
~BallClient, 30
BallClient, 29
BallClient, 29
myRecvData, 34
myServerAddr, 34
mySocket, 34
myUser, 34
requestBallPos, 30
start, 31
subscribeBallPos, 31
update, 32, 33
BallClient.cpp, 208
BallClient.h, 209
BallClientInterface, 34
~BallClientInterface, 35
requestBallPos, 36
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bCoordinateOk, 39

timestamp, 39

UdpDefines.h, 248

ulFrameCnt, 39

X, 39

y, 40
ballPacket, 40

ballPos, 41

id, 41

UdpDefines.h, 248
ballPos

ballPacket, 41
BallPosStates

StateDefines.h, 241
BallPosToAxisStates

StateDefines.h, 242
ballSqueeze 05

ubf16_request::bitfeld_16, 42
BallStates

StateDefines.h, 242
ballUpdate

KnowledgeBase, 123
bl

bool 1, 43

bool_2, 44
blocking

funcElement, 98
bool_1, 43

bl, 43

id, 43

UdpDefines.h, 248
bool_2, 44

bl, 44

id, 44

UdpDefines.h, 248
bothAxisPos_02

ubf16_request::bitfeld_16, 42

COMPUTER
defines.h, 219
CONFIG_ALL
StateDefines.h, 242
CONFIG_READY
StateDefines.h, 242
COORDINATE_X
defines.h, 218
COORDINATE_Y
defines.h, 218
COORDINATE Z
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calcPosWhereBallCrossesAxis
AxisKinetics.h, 194
checkBallShootable
AxisKinetics.h, 195
checkMaxRotVelocity
AxisKinetics.h, 196
checkMaxTransVelocity
AxisKinetics.h, 197
checkPosReached
AxisKinetics.h, 198
chooseFigure
AxisKinetics.h, 199
client
Ball, 25
Kicker, 119
ClientInterface, 44
computerAxisPos_01
ubf16_request::bitfeld_16, 42
computerAxisRamp_03
ubf16_request::bitfeld_16, 42
computerAxisStackmode_04
ubf16_request::bitfeld_16, 42
Config, 45
~Config, 49
Config, 48
getAxisDistance, 49
getAxisOffset, 49
getAxisPosX, 50
getAxisShift, 51
getAxisVal, 51
getBallAddr, 52, 53
getBallDiameter, 54
getBallToAxisReachable, 54
getBallToAxisShootable, 55
getConfFromFile, 56
getConnectioninfo, 58
getDimension, 59
getFieldSize, 59
getFigureFieldDistance, 60
getFigureFootBreadth, 61
getFigureFootHeight, 61
getFigureFootThickness, 62
getFigurePos, 63
getFigureVal, 63
getGoalSize, 64
getGuiAddr, 64-66
getKB, 66
getKiBallAddr, 66, 67
getKiGuiAddr, 68, 69
getKiSPServerAddr, 70, 71
getSPServerAddr, 72, 73
getShootAnglelnfo, 71
getState, 73, 74
getStatelnfo, 74
getStatesInGroup, 75
getVar, 75-79
getVelocityMaxRot, 79
getVelocityMaxTrans, 80
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pVar, 83
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Config.cpp, 212
Config.h, 213
ConfigDefines.h

Coordinate

defines.h, 218

DWORD

data

Exception.h, 224

ubf16_request, 176

Data_Type

defines.h, 218

Data_Value

All, 216

AxisDistance, 215
AxisOffset, 215
AxisPosX, 215

AxisShift, 215
BallDiameter, 216
BallHost, 215

BallPort, 215
BallToAxisReachable, 216
BallToAxisShootable, 216
FieldSize, 216
FigureFieldDistance, 216
FigureFootBreadth, 216
FigureFootHeight, 216
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FigurePos, 216

GoalSize, 216

GuiHost, 215

GuiPort, 215

KiBallHost, 215
KiBallPort, 215
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myAttr, 87
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ConfigStates
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Exception, 87
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Exception.h, 222
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FileException, 92

FileException, 93

FileException, 93
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myFile, 94
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firstFunc

AxisAgent, 16
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firstObs

Publish, 145
float_1, 94

fit, 95

id, 95

UdpDefines.h, 248
float 2 2 4,95

fit, 95

id, 95

UdpDefines.h, 248
float_ 2 4, 96

fit, 96

id, 96

UdpDefines.h, 248
float_4, 96

fit, 97

id, 97

UdpDefines.h, 249
flt

float_1, 95

float_ 2 2 4,95

float 2 4, 96

Erzeugt am Sam Sep 22 2012 17:00:09 fiir ProCK-KI von Doxygen



INDEX 259
float_4, 97 defines.h, 219
func get
funcElement, 98 State, 165
funcElement, 97 getAddrFromString
AxisAgent.h, 191 UDPsocket, 181
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timeout, 98
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~FuncList, 100
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Config, 58
getData

UDPsocket, 181
getDesc
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getScore

Kicker, 112
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getState
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StateException, 172
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Config, 74
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ThreadException, 175
getValName

ConfigException, 86
getVar

Config, 75-79

getVelo
Ball, 23
getVelocityMaxRot
Config, 79
getVelocityMaxTrans
Config, 80
getWinError
MutexException, 135
GlobalStates
StateDefines.h, 243
GoalSize
ConfigDefines.h, 216
Gui, 102
~Gui, 103
Gui, 103
Gui.cpp, 224
Gui.h, 225
GuiHost
ConfigDefines.h, 215
GuiPort
ConfigDefines.h, 215

HUMAN
defines.h, 219
HostException, 103
getHostName, 106
HostException, 105
HostException, 105
myHost, 106
humanAxisPos_00

ubf16_request::bitfeld_16, 42

iGroup
State, 168
iState
State, 168
iStateMax
State, 168
iStateMin
State, 168
id
ballPacket, 41
bool_1, 43
bool_2, 44
float_1, 95
float_ 2 2 4,95
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requestPacket, 146
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State, 166
initStates
KnowledgeBase, 126

KICKER_ALL
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mutexHandle, 119
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subscribeScore, 117
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Kicker.h, 226
KickerStates
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lastSend

Kicker, 119
linkStates

KnowledgeBase, 127

m_vecRotTargetPos
AxisAgent, 16
MAX_SHOOT_OFFSETS
defines.h, 217
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moveAxisTo
AxisKinetics.h, 202
moveFeetInCircularMotion
AxisKinetics.h, 203
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